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Yo 
[D. nuevo estamos aquí, en una 


Cita que, esperamos, se haga habitual. 
Antes que nada, queremos agradecer a todos ustedes, 
lectores, por los e-mails y comentarios que han hecho 
llegar a la revista. 

Nuestra meta es hacer crecer esta publicación y sus 
mensajes impulsan al Equipo Seinen a seguir adelante 
en esta tarea tan ardua pero tan satisfactoria al mismo 
tiempo. 

En este número, además de las secciones habituales, contamos con nuevos colabo- 
radores quienes se han esforzado por brindarles la información, entrevistas y entrete- 
nimiento al que ya están acostumbrados así que este mes de noviembre, tocará a sus 
hermanos mayores ponerse a recordar con una serie que disfrutaron en su niñez: 
Señorita Cometa y de la cual muy pocos se acuerdan, una revisión de Saber Marionette, 
videojuegos, fantasía, vampiros, música, cine, novedades y una serie que a todas las 
chavas les llenará la pupila: Weif Kreuz 

Y de nueva cuenta los invitamos, a que se mantengan en contacto con nosotros ya 
sea por medio de e-mail buzonOseinen.com.mx 


De la forma tradicional: Revista Seinen. 
Obrero Mundial 804. Colonia Alamos, 
C.P. 03400, México, D.F. 


O mediante nuestra página web: www.seinen.com.mx donde podrán hacer con- 
tacto con otros aficionados al anime. E / 
Esperamos que disfruten tanto leyendo, 
esta edición Abando: 
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Por Jorge Carbente 


EL LADO HUMANO 
DE SABER MARIONETTE J 


En esta ocasión tengo el agrado de 
comentarles este anime que se carac- 
teriza por tener algo de mecha, shou- 
jo y shonen que lo hacen muy diver 
tido y con un argumento que los 

mantiene a la orilla del sillón... 
La historia comienza cuando la Tierra 
3 > A llega al límite de la explosión 
demográfica, 
el mundo 


































manera que 
los seres 
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humanos emprenden un proyecto 
para buscar un nuevo planeta habi- 
table. Se envían varias expediciones al 
espacio exterior, en una de ellas, en la 
nave Mesopotamia, viajan 7 científicos. 
Durante el viaje uno de ellos: Lorelei (la 
única mujer a bordo) realiza Un 
proyecto para desarrollar una máquina 
con capacidad de pensamiento, sen- 
timientos y autosuficiencia sin embar- 
go aún no puede lograr que ésta 
posea equilibrio emocional. Es decir 
sus sentimientos son vertiginosos y 
bruscos, lo cual la hace insegura. Por 
desgracia, Lorelei ha aplicado su 
proyecto en la computadora central 
del Mesopotamia y esta máquina, pen- 
sante ahora, es capaz de controlar la 
nave totalmente 

Dos de los colegas de Lorelei saben 
del proyecto: leyasu y Fausto. Ambos 
comparten su ilusión de que algún día 

las máquinas sean algo más 
la que herramientas para 

los seres humanos. 
Fausto va enamo- 
h rándose de Lore- 
rei perdidamen- 
te, mientas que 
leyasu siente 
gran admiración 
por la científica. 

Tras explorar 
varias galaxias 
encuentran UN 
planeta similar a la 
Tierra al cual bauti- 
zan con el mombre 
de Terra 2 (Tierra- 
dos]. 
La computadora cen- 
tral, al enterarse de que la 
tipulaciónse- dispone a 
cal el econ a 
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Mesopotamia, de inmediato reacciona 
provocando una falsa alarma de pérdi- 
da de control en la nave y la tripulación 
abandona al Mesopotamia en un 
transporte de emergencia. El aterrizaje 
forzoso 
destruye 
la nave y 
toda la 
tripula- 
ción falle- 
ce que- 
dando 
solamen- 
te 6 cien- 
tíficos 
con vida 
en Terra 2 

En la confusión Lorerei es capturada 
y obligada a permanecer en el 
Mesopotamia porque la computadora 
central se ha enamorado de su creado- 
ra y la sola idea de que ella abandone 
la nave la ha desquiciado por comple- 
to. Fausto grita de dolor por la perdida 
de su amor: Lorerei. leyasu y el resto de 
los científicos se dan cuenta de que 
están abandonados en un nuevo 
mundo y sin recurso alguno para 





regresar al Mesopotamia que está en el > á 
espacio exterior. Además hay otro 
gran problema: ¡todos los sobre- pd 









vivientes son hombres! ¿Cómo 
van a poblar a Terra 2 sin ( 
mujeres? Y ¿cómo salvar a 
Lorerei de la computadora cen- 
tral que controla a la Mesopo- 
tamia? 

Después de meditar la situación, los 
científicos deciden combinar sus genes 
unos con otros y por medio de 
clonación poblar a Terra 2. Intentan 
crear un clon femenino por el mismo 
método pero fallan y por lo tanto en 

ns Terra 2 solamente hay hombres. 
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Cada uno de los científicos funda y Maternidad; y son depositados en ma generación des- 
un país y lo gobierna. Cada vez que un tres androides con aspecto femenino pués de 200 años, de 
gobernante muere es sustituido por denominados "chicas marionetas” esto manera que no conoce a 
un clon idéntico a su antecesor y con el propósito de que la convivencias Jas. mujeres, y al encontrarse a 
recibe su patrón meñtal y experiencias diaria madure la personalidadde tada Lime, Chetry y Blood- 
para garantizaríque el nuevo candida=», circuito virgen y así estos puedan ser sabe cómo 
to se asegure que los objetivo; utilizados para.salvar a Lorerel jar, de pronto su 
científicos perduren y no, Estos” androides se lla a privacia se ve inte- 
olvido al paso de lo: ima) representando la inocencia, fumpida. La inocen- 

Una vez resuelt Cherry. (Cereza) representando la Ade Lime estimula 

problema de poblal maternidad y Bloodberry [Zarzaiora] 

2 se enfrentan al pr representando la Virtud. 

salvar 'a Lorerei de leyasu gobierna a Japanes' (pais ¡guía que 

central. Fausto y li e parecido a Japón) y se queda con las a lime a 
by, de haber cons tres marionetas esperarido e nco en k eza,la 

y” carseicon la na un hombre adecu: Ñ mier 
mia y Con Lorerej, se ent para que yu rrollo d 1 hsabilidad 
que la computadora cent á sas dE el y. el Significado de las 

















Planeando ¡ponerla ¿6h animación sus- po F e lalaDras muerte y 
pendida para qué envejezcadi timo Eon gobierna —felicidads Uñejempio claro es cuando 
mente, Fausto leglura a Lorelei E ld [País parecid a) se” Lime le p ta a Otaru ¿qué es la 
descansaráhastallograr encal ra y decide Ñ itos felicidad? Alo/que él responde: ¡ La feli- 
forma de sacarla Ala Mesoj ES , naciendo “asi cidad es pehsar que es maravilloso 
le pide que | erei c qUe son también maric 10 IS estar vivol. 
toda su confian n . culto virgen, conta in Í Algo diferente ocurre, con Cherry 
Ambos científicos estángl dos desarrollarias emocionalm con quien Otaru desempeña, de ma- 
de la importancia des$áivarla porq; der salvar_por su cuenta L nera. inconsciente, el papel de 
ahora es la única Mujer en toda lar Ss embargo Fausto»se IN cónyuge que llega del trabajo y 
galaxia, Deciden cféar una máquiA , la amargura. yg a encuentra a una encantadora chica 
señuelo que cóntenga elítar ición y décide h: servicial, sencilla y hogareña que 
'w de Lorerei yy llevaria la Tótros 5 países para Ñ atiende  amorosa- 


AX/2> AN para. intercambiarla por! le tendrá. comg eñe). mente a su esposo. 
| verdaderá chica, dejandof HFausto se com, Toda» opinión de 


esta máquina conec- que esclavi, s Otaru esbapoyada 
NyÉS a la computa ertland incondicionalmente 
EAN dora central pa / En ' Si e por Cherry. El'caso 
que ésta piel e ¡Ota K -o-- de Bloodberry. es 
rr e Íples. algo más intenso, 
er F rs t do'a-- con ella otras 
un C PE£On/IHana: Ja Ñ ura, siente inseguro por 
un chico d misfha edadféfcuentra'% ¿que la sensualidad, 

a Lime en el sótáno de“Uñi antiguo * 

seo, Al ver alfandfoide, Otaru- la 


je éles el chico que 
ido para encargarle a 
sus tre: iionetas.«Otaru se encuen- 
Írcuitos — tra también con Cherry y Bloodberry. 
Irgenes” Debido ala esporas yo 
on la ca- de Otaru las tres Mal 
¡pacidad de el perfeccionamiel 
desarrollar tos rápidamente, 
entimien- Fausto que considera'a 
toS, fazona- como simples herramié 
miento, A al sus Objetivos. 
Juicio: Los, tres die 
cultos IA ber dolls sean excelentes guerreras  rioneta, esta inse- 
feccionan cua- pero planas Bespralments y con un  guridad hace que 
lidad .-femenina-—desarrollo-senti actúe en un princi 
específica: t n un chico 











riormente se acostumbra a la audacia 
de esta chica y termina aceptándola tal 
cual es 

En pocas palabras Otaru les enseña 
a las Saber Marionette que la vida es 
un proceso constante de sensaciones y 
sentimientos a los cuales hay que 
enfrentar para madurar y evolucionar 
emocionalmente, 
que esto represen- / 
ta la esencia de f 
la felicidad. Por ff 
último  Otaru 
tiene una 
relación casi f da 
enfermiza fi 





Facebook: Blog Anime Arlequi 


A 
































66 
Hanagata, este chico es inse- 
guro en todos los aspectos de 
su vida, la falta de carácter 
hace de Hanagata el típico 
joven que busca a toda costa un poco 
de aprobación de los demás para sen- 
tirse aceptado. La opinión de Otaru es 
lo más importante para él, Hanagata 
considera que las marionetas nunca 
podrán compararse con un ser 
humano y que por lo tanto no son más 
que objetos por lo que siempre su- 
giere a Otaru que él sería mejor partido 
que Cherry, Bloodberry o Lime. Su con- 
ducta llega a rayar en la homosexuali- 
dad con tal de conseguir un poco de 
atención por parte de Otaru También 
él forma parte importante en la historia 
ya que Hanagata es quien mejor acon- 
seja a Otaru en situaciones dificiles. 

Cuando las Saber Marionette's alcan- 
zan el desarrollo completo de su Cir- 
cuito virgen son acosadas por Fausto 
que intenta robárselos para poder 
recuperar a Lorerei. Envía varias veces 
a sus Saber Dolls pero éstas fracasan 
por lo que, decepcionado, las destie- 


Y tra de Gertland. Finalmente les da 
PA 


una última oportunidad, pero solo si 
matan a leyasu, quien opone 
resistencia a la invasión de 
Japanes por parte de Gertland. 

Las Saber dolls matan a san- 
“ gre fría a leyasu. Este 
acontecimiento provo- 

ca un shock a las Saber 
marionette's que por 

y “SS primera vez se 
enfrentan a la pérdi- 
K da de un ser quer 





do [consideraban a 
A leyasu como su 
abuelito). Pero el 


Shogun leyasu antes 
de morir dejó prepara- 
da otra marioneta, Biko 
(sin circuito virgen) con un 
implante de su personali- 
dad y lineamentos de su 
propia conducta de tal 
% forma que esta ma- 
rioneta actúa como si 
fuera el propio leyasu. 
Debido a estos acon- 
tecimientos los 5 diri- 
gentes del planeta 
se reúnen y deciden 
matar a Fausto así 
que piden ayuda a 
Otaru y sus marionetas 
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Marionette's se 
oponen a este 
plan argumentan- 
do que la vengan- 
za y el derrama- 
miento de sangre 
no. es la mejor 
solución. 

Hay un nuevo 
enfrentamiento 
entre Gertland y 
Japanes. La com- 
putadora central de la 
Mesopotamia detecta a los circuitos vir 
genes ya desarrollados y decide bom- 
bardear Terra 2 con la intensión de 
aniquilarlos a 
todos e impedir 
que le quiten a 
Lorerei 

El bombardeo 
se da cuando 
Gertland pasa por 
críticos momen- 
tos y Fausto sufre 
un golpe de esta- 
do que le arreba- 
ta -el poder. 
Japanes está en 
peligro de desaparecer también y, al 
final, Gertland y Japanes deciden unir 
su tecnología. De esta manera logran 
salvar a Lorerei 

El final es por lo demás dramático, 
Otaru tiene que renunciar a sus mario- 
netas para poder salvar al mundo, se 
resiste a perderlas pues las ama con 
toda su alma pero al final se queda 
solo cuando ellas ocupan el lugar de 
Lorerei en la nave Mesopotamia. 

Lorerei en persona le ofrece discul- 
pas a Otaru, y él le respohde que no es 
necesario pues ellasintaregresaran. 

Lime, Cherry y BloodbehyAconven, 
cen a la computadora centralide “la 
Mesopotamia, de sus verdaderos sen- 


timientos y regresan/anTen n busca 
de Otaru. > 


nave 









¡No se pierdan! 
de Saber,MañÑOs 
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Alortunadamente a principios de 


mavampiros, y Una 
je créanme, abarcarian 


Final. Fantasy, que 





La actualidad 




















BP Una de las series transmitidas en 
Japón por el canal FUJI y comerciali- 
zada por Toei Animation Co. Ltd 
ha aparecido en nuestro país 
hace pocos meses, nos referi- 
mos a Digimon Adventures. 
Esta serie ya cuenta con una 
segunda temporada en Japón, la 
cual esperemos que no tarde en 
llegar, al igual que dos Ovas y dos 
capítulos, los cuales han llenado 
por completo los cines nipones (y 
que presentaremos más adelante 
en estas páginas), poniendo en 
claro que esta historia bien puede 
ser la ganadora en su tipo. 


















Las series de pequeños mons- 
truos con poderes mágicos ya no 
son nada raro en México (léase 
Pokemon, o MonsterRancher), 
pero aquí la historia es más varia- 
da (cabe destacar que Pokemon 
tiene los personajes, Monster 
Rancher, el concepto, y Digimon, 
la historia) 

Nuestros protagonistas son 
unos estudiantes de primaria, 
Taichi Yagami [Tai Kamiya), 
Koshiro Izumi (Izzy), Takeru (T.K.), 
Mimmi (Mimi), Yamato (Matt), 
Sora. Joe y Hikaru Yagami (Kari) 

Un día estos niños, a excepción 
de Kari, van de campamento por 
parte de la escuela, ahí extraña- 
mente son atraídos hacia el 





por el mal- E 
vado Devil 







mon 
De esta 
manera, los 


Niños elegidos, como se les conoce en 
el Digimundo, libran su primera batalla 
mortal en contra de Devilmon, al que 2 
derrotan gracias a la evolución de 
Patamon: Angelmon, sin embargo, 
antes de desaparecer éste les dice que 
hay más Digimons malos esperándo- 
los. k 







Devimon 


CRITICA 





Digimundo, donde habita una extraña 
especie de seres llamada Digimons. 

Los Digimons, al ver a los niños, 
inmediatamente se acercan a sus 
respectivos "Amos", lógicamente estos 
“niños” están muy confusos, pero 
logran comprender su situación en el 
Digimundo, la cual no es nada 
sencilla. 

Ellos se dan cuenta que el 
Digimundo está siendo_. 
controlado por un Digi- 
mon malvado llamado 
Devilmon que se encuentra en EN 
la isla Fail, y si quieren regre- 
sar a su hogar, primero 
deben derrotarlo. 

Sin embargo en el 
camino encontraran a 


violencia, no hay escenas de desnudos 
la excepción del capítulo donde se 
bañan en un castillo, pero es inocente 
la escena), tiene un buen soundtrack, 
el diseño de personajes es sencillo pero 
no por ello hace que los personajes sea 
vean mal, sino que define la personali- 
dad de cada uno de ellos, sin embargo 
la animación deja mucho que desear, 










barren los dibujos 
La historia realmente no es extraordi-| 
haria, tal vez un poco más de acción 
en algunos episodios podría mejorarla, 
a veces los dibujos son muy planos, SiN «rabutarinón; 
embargo se compensa con los efectos 
de luz y gráficos en 3-D; el producto 
no es malo, si te gustan las series sen- 
cillas y fáciles de digerir, Si eres 
un otaku en busca de vio- 
lencia extrema tipo Saint 
Seiya [Caballeros del 
Zodiaco), Dragon Ball u 
otra, tal vez Digimon te 
decepcione, pues, como 
mencioné, está 
enfocada a un 
público infantil. 







muchos Digimons poseidos 
por los engranes "negros" 
(Kuroi Hakuruma) los cuales 
son creados por las fuerzas 
malignas, los pequeños libran 
batallas y a medida que lo . 
hacen, sus Digimons van 
"Digi-evolucionando", por 
ejemplo Koromon evolu- 
ciona en Agumon, y pos- 
teriormente a Greymon. 
En el transcurso de la 











historia encuentran a Sin embargo 
Leomon, que es dale una opor- 
un Digimon tunidad, te 
bueno, divertirás. 

pero está 

poseido 
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Baran, el Caballero Dragón está mue: 
to. Pero repentinamente su espíritu 
entra en el cuerpo de Fly. En tan solo 
un momento Fly siente todas las emo- 
ciones que Baran había ocultado, en 
especial el amor hacia él. Fly lo observa 
y escucha: "Nosotros nunca nos sepa- 
raremos, siempre estaré contigo en tus 
próximas batallas, ¡Derrota a Ban, el 
Dios de la Oscuridad!" 

Myst, Kilvan y el propio Ban apare- 
cen. Una pelea totalmente desequili- 
brada comienza. Todos atacan con 
fiereza a Ban pero no logran 
dañarlo. Poppu salva a Fuam 
de seriexterminada y ante la 
impotencia de todos, Ban les 
explica cómo los Dioses ence- 
rraron a los monstruos y 
Dragones en Un mundo 
maléfico donde el magma 
abunda y la tierra es estéril. 
Todo en consideración a los, 
humámos por ser. más 
débiles. Por eso Ban acumuló 
tanto poder, para. vengarse 
de los humanos y reparar las 
injusticias de ¿los Dioses. 
Todos se sienten derrotados 
ante el enorme poder de Ban 

un poderoso y mortal 
ataque los golpea a todos. La 
Madre Dragón baja por el 
cuerpo de Fly. Aparentemen- 
te Ban ha ganado y destruirá 
la Tierra. Baran le cuenta a la 
Madre Dragón de los pode- 
res únicos de su hijo y la com- 
vence de darle un nuevo 
cuerpo a Fly. 

Un arduo periodo de 
entrenamiento comienza y 
los ahora cinco discípulos de 
Aban se hacen de nuevos 
hechizos y nuevas armas for- 
jadas por Ron Berku. Poppu 
es simple y sencillamente otra 
persona, valiente y poderoso 
con su magia, lleno de coraje 


e, incluso hasta le declara su 
dinsreatia 
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DRAGON QUEST: 
EL FINAL 


capaz de controlar el poder del 
Dragón. 

Una nueva batalla contra Hadora 
comienza y Fly se las arregla para 
vencerlo, pero Kilvan aprovecha: el 
momento y los encierra en una esfera 
de llamas que terminará por llevarlos al 
infierno. Poppu aparece en medio de 
éstas y aunque débil logra liberar a Fly 
pero decide quedarse con Hadora 
para intentar salvarlo también. Hadora 
queda totalmente impresionado por el 
corazón de los humanos y con lágri- 
mas en los ojos le reza a los Dioses 
humanos para que salven la vida de 
este maravilloso humano. No hay más 
tiempo, Poppu no puede detener más 
las flamas; ambos serán incinerados y 
llevados al infierno. Kilvan sonríe satis- 
fecho pero, de repente, las flamas 
desaparecen y entre Poppu y Hadora 
aparece la silueta de un hombre cami- 
mando. Hadora le dice a Poppu que, 
sus Dioses son maravillosos, a cambio 
'de su vida le habían devuelto la que él 
les había arrebatado en el pasado. ¡Así 
esl, Se trata de ¡ABANI quien aparente- 
mente regresó de la muerte gracias al 
valiente sacrificio de Poppu. Antes de 
desvanecerse en los brazos de Aban, 
Hadora logra enterrar sus garras en el 
corazón de Kilvan. Todos a excepción 
de Hyunkel corren a abrazarlo y Aban 
les cuenta cómo fue que sobrevivió a la 
explosión de Megante y sobre el peli- 
groso entrenamiento que se encontra- 
ba realizando para poder enfrentar al 
Ban. 

Después del feliz reencuentro entran: 


“lo obliga a Ob- 


al palacio de Ban y las 
más peligrosas e increl- 
bles batallas comienzan. 
Krokodin logra derrotar a Saboera, 
IAyunkel libra una gran lucha con Hym, 
y Aban es arrastrado a otra dimensión 
para terminar con Kilvan Poppu y 
Fuam tratan de contener al poderoso 
Myst mientras Fly avanza para 
enfrentar a Ban. Leona es capturada y 
Fly paralizado por_una fuerza de 








gravedad que 


servar como la ¿ h 
vida de su ama- A 
da se extingue Ne AS 
Fly recuerda las 
muertes de sus 
padres y estalla 
furioso, liberan- 
do a Leona 
Ahora Fly tiene 
la señal del 
Dragón en 
ambas manos!. 

La pelea entre 
Ban y Fly co- 
mienza. Ban 
lanza nueva: 
mente su ata- 
que mortal con- 
tra Fly, pero 
esta vez Fly lo evita usando Una técni- 
ca nueva y nos enteramos de que el 
simbolo del Dragón que apareció en la 
ota mano de Fly le fue heredado por 
Baran y contiene la información que 
ha sido recolectada por todos los 
Caballeros Dragón que han existido. 
Myst prácticamente ha derrotado a 
todos los amigos de Fly. Hym lucha 
contra él pero accidentalmente rompe 
el broche que sostiene su capa y re- 
vela parcialmente su verdadera identi- 
dad. 

Se trata del mismo Ban pero con un 
cuerpo más joven. Aban termina con 
Kilvan y regresa a la escena de la bata- 
lla contra Myst. Dado que Fly ha derro- 
tado al cuerpo del viejo Ban, éste le 
pide a Myst que le 
devuelva su cuerpo 
joven y un poderosísi- 
mo Ban resulta de la 
fusión. Una sombra 
maléfica resulta ser el 
verdadero Myst y cuan- 
do intenta apoderarse 
del cuerpo de Hyunkel, 
éste, de manera asom- 
brosa, concentra su 
espíritu combativo y 
destruye a Myst dentro 
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de su propio cuer- 
po. Ban ataca pri- 
mero a Fly y luego a 
los demás con una 
técnica casi perfecta 
dejándolos mal heri- 
dos. Pero Poppu los 
sana y ayuda a Fly a 
contrarrestar la téc- 
nica de Ban. Fly 
logra entonces cor- 
tarle un brazo y per- 
forar uno de sus tres 
corazones. Al pare- 
cer Fly ganará pero Ban le hace ver 
que todo es una trampa de la cual la 
Tierra no se salvará. Un sexto pilar cae 
A] del palacio de Ban y vemos como los 
E pilares forman en la tierra el Hexágono 
E Maléfico, El Hexágono hará explosión 
destruyendo por completo el planeta y 
y Fly cae al suelo sintiéndose derrotado. 
e] Gome se le aparece y en una especie 
5 de sueño se despide de él revelándole 
3] que en realidad tiene el poder de con- 
E vertir en realidad los deseos de los 
z humanos de buen corazón. 
Con la ayuda de. Gome los seis 
N pilares.son congelados y:el plan de Ban 
17 fracasa. Gome muere dejando un bello 
q resplandor. dorado en el cielo y la 
A calma se deja sentir por unos segun- 
dos pero ¡la batalla 
aun no ha termina- 
dol 
Fly pide muy 
seriamente a Po: 
ppu que se lleve 
lejos a todos. sus 
amigos caídos y le 
advierte que algo 
muy feo sucederá. 
Los signos del 
Dragón comien- 
zan a brillar en sus 
manos. Ban se 
burla del intento 
de Fly y le pregun- 
ta irónicamente 
"¿No has luchado 
ya con todas tus 
fuerzas?". Fly le 
confiesa que solo 
ha usado a un 30 
o 40 porciento el 
poder de su se- 
gundo signo por 
miedo a perder la 
razón y convertirse 
en un monstruo 
parte humano y 
parte dragón co= 
mo lo hizo su pa- 
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AUOMBAT !! 
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dre. Poppu y los demás 
se disponen a salir de la 
escena del combate cuan- 
do Ban los hace caer por un hoyo sólo 
para provocar a Fly, quien acepta el re- 
to de Ban y decide usar al máximo el 
poder del Dragón. De inmediato los 
dos signos brillan y se hacen uno solo 
en su frente, transformándolo en una 
Criatura mezcla de hombre, dragón y: 
monstruo. Ban se asusta muchisimo 
y Fly le propina una golpiza que hace: 
que pierda en gran parte su fuerza y 
concentración. 

El palacio comienza a desmoronarse 
y a perder altura hasta que se estrella 
contra la Tierra. Ban se da cuenta de 
que no podrá ganar la pelea sino uti- 
liza su Último recurso y entonces se 
extirpa el tercer ojo y lo usa para trans- 
formar su cuerpo en un monstruo 
gigantesco. La pelea final comienza, 
Fly usa el Aura del Dragón pero mo 
logra hacerle daño. Ban toma la venta- 
ja en la pelea hasta que el sable de 
Baran aparece junto a Fly mientras éste 
yace golpeado en el suelo. 

El Sol aparece y Fly ve a su madre en 
el cielo. Baran le dice a Fly que termine 
a Ban con la ayuda de su sable. Fly 
ataca tratando de destruir el tercer ojo 
de Ban, fuente de su nuevo: poder, 
pero antes de que lo logre, Ban cierra 
el ojo y el sable de Baran se rompe. 
Ban sujeta a Fly y se dispone a aplas- 
tarlo cuando éste recuerda las palabras 
de Poppu: "Aunque solo sea por 
obtener un segundo más de vida, 
tengo que hacer todo lo que pueda. 
¡Seré como un rayoll". Y como un rayo, 
Fly escapa rompiendo el puño de Ban 
e intensífica su Aura del Dragón, tanto 
que ciega a Ban. Rápidamente corre 
hacia su espada y con ella lo parte en 
dos, y al cortar su tercer ojo, su cuerpo 
comienza a desmoronarse tal y como 
lo hizo su palacio. Fly cae lentamente 
al suelo y Poppu corre para atraparlo. 
Todos están felices por la victoria de Fly 
y cuando comienzan a alejarse para. 
celebrar una fiesta, una voz se hace 
escuchar. diciendo: "No se vayan, yo 
también quiero felicitar a Fly". Ante el 
asombro y. terror de todos,. Kilvan 
aparece con su cabeza bajo del brazo. 
Y el pequeño demonio que siempre lo 
acompaña (Piroro)] se presenta como el 
verdadero Kilvan y les [muestra que 
dentro del cuerpo: del muñeco sin 
cabeza hay un Núcleo Maléfico a 
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punto de estallar con DE VAINGRE Me 
lo cual se activarán los e 
6 pilares que destrui- 
rán de inmediato la 
Tierra. Aban logra 
matar a Kilvan y Fly y 
Poppu sujetan el 
núcleo para llevarlo al 
espacio, pero Fly le da 
luna patada a Poppu 
regresándolo a tierra 
firme y se despide de 
todos diciendo que es 
el destino de su familia 
sacrificarse por las per- 
sonas a quienes más 
aman. 

Fly desaparece 
junto con el núcleo y 
semanas después 
Poppu y los demás 
cesan en su intento 
por encontrarlo, Leo- —_—— 
na entierra la espada 
de Fly en una colina 
como una marca para 
que se guie en su 
camino de regreso a 
la Tierra. Poppu pre- 
gunta si en verdad 
todavía está vivo, Ron 
Berku aparece y les 
explica.que debido a 
que la piedra en la 
espada de Fly aún bri- 
lla, él debe seguir con 
vida, en algún lugar 
del cielo o del mundo maléñ- 
co pero vivo. Poppu recobra 
la alegría y junto a los demás 
prometen esperarlo ansiosa- 
mente... ¡Los Valientes siem- 
pre triunfan y Fly segura- 
mente Volverá porque la 
Tierra es su lugar favorito! 








[FUENTE TRADUCIDA DEL MANGA FRANCÉS POR 
FLY137 OFCMAIL.COM 

/ADAPTADO AL ESPAÑOL POR 

Jesús GUTIÉRREZ SÁNCHEZ. 







































Será mejor que aguarde aquí el 
amanecer, forastero, esta noche las 
estrellas por temor se ocultan No 
insista, manténgase al resguardo del 
fuego, de cualquier manera no 
encontrará hoy sirviente que porte las 
antorchas, ni forma alguna de salir del 
pueblo. ¿A caballo? No lo intente Si 
algo aprecia su alma inmortal, Ni 
aún acompañado de la escolta más 
aguerrida, llegaría usted a su desti- 
no. Es víspera de San Miguel, y los 
otros aguardan impacientes el 
momento de hacerse al camino. 

He dicho los otros, señor. Seguro 
que ha oído relatos de ellos, 
demonios infames, nacidos antes 

de la creación de la luz, por lo 
que su naturaleza siempre es 
oscura. ¿Superstición? Bendita 
ciencia que mina los miedos de los 
hombres hoy en día... Ojalá lo fuera. 
Pero he aquí que estas manos que hoy 
le impiden cruzar la puerta del hostal 











Por DAYANA ÁLVAREZ 


también han sabido hincar en el pecho 
de esas criaturas la estaca de espino. 
Los otros mo conocen el sueño, se 
agazapan en las sombras, esperando 
esta noche a los desgraciados, a los 
descreídos... Es el pacto, señor. Cuenta 
la leyenda que en estas tierras se libró 
la peor batalla de la cual se tenga noti- 
cia en la historia, aquella que decidió el 
lestino del Cielo. Des- 
de entonces, Ca- 
da año, los espiri- 
tus inmundos 
medran al ace- 
cho en las horas 
previas a la ce- 
lebración del 
triunfo del An- 
gel Guerrero. 
Seguro obser- 
vó cuántos Ci- 
rios adornan 
la iglesia, ar- 
derán toda 
la noche, 
en señal 
de espe- 
ranza 
en espera 
que estas ho- 
ras terribles 
terminen 
con el adveni- 
miento del alba. 
Deténgase, no permita que 























lo engañen. El 
sonido que es- 
cucha es su voz, 
simulando — el 
ulular del vien- 
to. Se acercan 
cada vez más. 
Los otros pue- 
den transformarse a voluntad, ¿sabe 
usted?, adoptan la forma del lobo, la 
del murciélago. O bien se presentan 
simulando un banco de niebla, Peor 
aún se escudan tras el rostro de los 
seres que ama nuestro corazón. Un 
ansia los consume: la de beber la san- 
gre de los hombres. Su perfidia los 
hace buscar a los justos, a las donce- 
llas, a los niños... Atacan a: mansalva, 
cuando no al más débil, al más queri- 
do. Cuando menos lo espera, se infil: 
tran en su hogar, aniquilando todo a 
su paso, 

Dicen que son inmortales, lo dudo, 
mas bien los encuentro longevos, y 
por ello, taimados. Yo mismo asesinéa 
varios, mientras descansaban en ¡Su 
sepulcro profano. Todavia puedo ver- 
los acurrucados en sus sudarios, dorm 
dos, ahítos de maldad. Mi pobre hijo 
dudó en,atravesar sus carnes muertas 
con la lanza... Tuve que obligarlo, tal 
como hizo mi padre conmigo, y MÍ 
abuelo ántes que él. Tengo a Dios por 
testigo que ambos, tras cortar la 
cabeza de los monstruos, mientras los 











AA 5 
incinerábamos, rompimos a llorar. No 
¡ es una empresa fácil, se nos parecen 
4 tanto... ¿Me pregunta usted cómo 
/ puedo distinguirlos?, Me pone 
| en un dilema, sólo quien ha 
tocado el fuego sabe qué 
| esconde su calor... Aquí 

solemos emplear espe- 
l jos puesto que al care- 
cer de alma, no pue- 
den tener reflejo. 
Observe usted el que 
tengo colocado frente 
al acceso principal. A 
nadie se le brinda alber- 
gue si no traspone esa 
puerta. No se ría, mi i 
amigo, que usted / 
mismo fue tomado 
por otro a su arri- 
bo... ¿Reparó usted en las flores que 
adornan la posada? Son rosas y brotes 
de ajo. Los otros detestan su aroma, 
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A reparo la estaca y el martillo. No, no 
vd 24 
EA, será una empresa fácil 


Odian también la luz del sol y los cur- 
sos de agua. 

Voy a escanciar un poco de vino, 
nos vendrá bien a ambos un trago. 
Deben ya rondar por la calle principal. 
Lo hacen año con año... Puesto que 
usted desconoce el obituario no tar- 
darán en visitarnos... Saben que no 
sospecha. Esperan que abra la puerta. 
Que los invite a entrar, Es usted, señor, 
el único al que pueden engañar con 
sus cuerpos marchitos, y sus miradas 
vacias. 

No se violente, señor, de sobra sé 
que debil advertirle... A nadie agrada 
saberse aprisionado, menos por seres 













más allá de nuestro entendimiento. 
Ahora que conoce a qué se enfrenta 
podrá entender mi proceder. Le hablé 
de mi hijo... Era cazador como yo... el 
mejor de todos. SÍ, señor, he dicho 
Era... Desapareció hace años, en el 


fíbosque, en una emboscada. Y al no 


hallar su cuerpo, supe que había ocu- 
frrido lo peor. 

Así que, le ruego, mientras rezo, se 

levante y se esconda en la alcoba. Por 

ada del mundo, escuche lo que 

Mfescuche, no retire el cerrojo del 

zaguán 

El más sanguinario de los otros no 
tardará en presentarse. Ha cobrado la 

Vida de más de veinte hombres. Para él 

















Es Víspera de San Miguel, señor, y 
mi hijo está por en llegar. 
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Por Tomas M.V. 


La música, común en 
todos sus aspectos pero 
nunca utilizada en su 
forma simple, siempre 
ha sido el lenguaje más 
antiguo para dar a 
conocer nuestra forma 
de pensar, de ver las 
cosas, nuestro enten- 
dimiento con los demás 
y lo más importante 
según mi punto de 
vista, con el poder de 
expresar nuestros sen- 
timientos. 

Y debido a esto, es 
que forma parte de 
todo nuestro entorno, 
de nuestra vida 

Pero aqui se trata de 
ver cómo la música ha 
influenciado, influye, e 
influirá, en todo aquél 
adepto al anime, sea 
otaku o simple aficiona- 
do. 

El anime, en muchos 
aspectos, es una forma 
de expresar nuestros 





pensamientos o dicho de otra manera 
vemos ahí nuestros pensamientos plas- 
mados en varias series, con las cuales 
nos identificamos porque contienen lo 
que alguna vez imaginamos o nos gus- 
taría que nos pasara. Y dentro de esto, 
vive la parte que nos importa, la músi- 
ca, ella es la que da el clímax a todo, la 
que nos hace imaginar acciones y Cifr- 
cunstancias especiales, es la que nos 
recuerda aquél viejo amor O aquélla 
desilusión, o simplemente es nuestra 
canción cuando estás con ella O él. 

La música del anime siempre ha sido 
una pieza fundamental para llevarte al 
clímax de éste, 
se conjuga para 
hacerte sentir lo 
que se vive en 
la escena, casi 
puede decirse 
que eres parte 
de aquél beso, 
o de aquélla 
despedida, 
todo gira a tu 


CT 





alrededor y eres el protagonista de la 
historia 
La historia de la musicalización del 
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anime realmente es dificil de explicar y 
nos llevaría un número completo de 
esta revista. Quién no recuerda los 
temas de Astroboy o de Kimba, pasan- 
do por Mazzinger Z, La Princesa de los 
mil años y un sinfin de anime que tenía 
una musicalización buena, no con la 
infraestructura que se tiene ahora, 
pero sí de buena composición, lo sufi- 
cientemente buena, para estar tara- 
reando un estribillo durante todo el 
día. 

En mi humilde opinión, el primer 
anime al cual se le invirtió una buena 
parte del presupuesto para la creación 
de su música es Macross, en sí, su for- 
mato fue realizado en torno de la 
música. ¿Quién no recuerda a Minmey 
y sus canciones que fue lo que a 
muchos nos llegó?. Todo en esta serie 
transcurría con la música y los mechas. 

La evolución de la música en Japón, 
tiene influencias de todo tipo, pero las 
fuentes más fuertes son de la música 
norteamericana o de los Estados 
Unidos. Se puede ver su influencia 
desde al anime hasta en sus artistas en 
general, ya sea Jpop, rock, o balada. 
Todos los géneros de música en Japón 
han hecho suyos características de esti- 
los que llegaban a sus tierras. Los artis- 
tas japoneses en su totalidad son lla- 
mados ¡doll o ídolos, algo 
que es común en todo el 
mundo, pero aquí, en ge- 
neral, es un término muy 
marcado, si un artista es 
cantante de música Jpop, 
es encasillado como tal, y 
Una vez en este rubro es 
muy difícil que el público lo 
acepte si cambia, no es 
como en nuestro país o en 
los demás, que por un 
momento canta y al si- 
guiente es actor, y después 
pintor. (Si ustedes quieren 
ver más a fondo esto les 
recomiendo la película de 
Perfect Blue, es un caso 
muy común de la vida. 
http://arlequi 
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artística con un poco 
de thriller) 

Muchos artistas ja- 
poneses han salido del 
ámbito relacionado 
con el anime, y otros 
terminan en éste 

En cuanto al Jpop, la 
música es casi igual a la 
de anime, teniendo 
como única diferencia 
que no fue creada para 
este fin. Este género es 
el más fuerte en Japón, 
y el más conocido a escala mundial, 
ejemplo de ello son Amuro Namie, y la 
gran Ayumi Hamasaki, por mencionar 
a dos de las más famosas exponentes. 
El pop japonés ha tenido una evolu- 
ción constante que se nota comparan- 
do las primeras canciones con las más 
recientes de estas dos artistas. 

En fin, la música proveniente del 
Lejano Oriente, en especial de Japón y 
más de anime, es de nuestro gusto, no 
dudo que más del 80% de los lectores 
de esta revista gusten de las canciones 
de sus animes favoritos, así como tam- 
bién, no dudo ni por tantito, que 
puedan tener más de un compacto 
entre sus curiosidades, ya sea de anime 
o Jpop 

















Toda esta combinación nos da como 
resultado esos grandes animes que 
ahora vemos, llámese Escaflowne, 
Utena, Dragon Ball, Slam Dunk o 
Slayers, por mencionar algunos. 


Bueno yo con esta me despido 
esperando leerlos pronto por aquí, y si 
quieren que se platique de la música 
de algún anime en general o artista en 
particular, háganselo saber a Seinen, 
que con gusto se los nmegaremos 
[chiste y muy malo) 

Me despido, no sin antes pedirles 
que se cuiden y estén bien. 
































END JINETES BATALLA POR LA TIERRA 


o cani! DEL ESPACIO Ciencia ficción (de la llamada reflexiva) en su 
, A maion espacial. |, mayor expresión conforma esta película que tiene 


Un exitoso y engreido asesor 
y engreido ; los distinciones, a , z 
gen, mágicamente se encuentra co mergente solo dos distinciones; una, ser pr dtagonizada por John 
iS puede izada M Travolta (muy bien caracterizado) y la otra, estar 
edad de 8 años y se ve obligado a por cuatro astro: basada en una novela de L. Ron Hubbart, que 
cuidarlo (cuidarsej mientras el niño r E] seguramente no sonará conocido, pero este ex 
deja de reprocharle el no haberse jaron al espacio y escritor á ia ficción fue el fundador de la 
convertido en lo que almente 2 d Dianética [o cienciología): secta a 
quería ser pa E Si la que pertenecen (en la vida real] 
Esta comedia resulta ser tremenda t Eastwood incursiona , 
mente divertida e ingeniosa (algo rar aciales (ya no Tom Cruise, Nicole Kidman, y el 
para una pelicula de acción viva de decirse de Ciencia ficción mismo Travolta (no en balde es el 
Biunev) que. además de entretener porqu | espacio es é NS 
también hace pensar sobre el futuro Común y hasta cotidiano) acompañado extrañar que aluda frecuente 
a de Tommy Lee Jones, James Gamer y mente a la filosofía de dicha secta, 





ahora el tema de 


y lo que uno es o se prepara para 
el resto de su vida; también es curioso nald Southerland y donde el misma Por otra parte, como película en 
ver que el director John Turtelal Eastwood produce y dirige [como en si es buena aunque también 
O Ep 


todas sus cintas). y donde es curioso ver 
su versatilidad tanto en westems [Los 


ocasión si atina de principio a fin imperdonables) como en películas polt 


3ruce Willis, se desempeña bie acas [Harry el sucio, El principiante) O ASTERIX Y OBELIX 
resto del reparto cumple ón (Los puente ES y ny Después de dos años de retraso, por fin llega a 
el niño, (lo curioso es que Bruce W PRpoioS Mo 298 México la adaptación del legendario cómic francés 
vuelve a coprotagonizar con un niño, AS se de Uderzo y Gossiny en acción viva, siendo inter 
la prime especiales y ave esp pretado Obelix por el famoso 'or Gerard De 
la, primer os emma 1 belix por el famoso actor Gerard Depar 
n la estu 
penda 


dieu y Julio César por el protagonista de "La vida es 
bella? Roberto Benigni, y que resultó ser, hasta 
hora, la película del cine francés mas cara de la 
o sent historia [superando a "La ciudad de los niños per 
fin didos" y “El quinto elemento") debido a la produc 
jna peli ción y a los efectos digitales, pero, por otra parte 
A ROCKY e dice que la película resultó falida y por lo tanto 
k Y BULLWINKLE mala y que fracasó en taquilla, pero pues, no es lo 

7 > mismo que te platiquen una cosa a que la veas, así 

que habrá que esperar a ver si se le hizo justicia al 
zenial cómic o sólo fue un desperdicio de dinero. 


Api 2001”, etc. Elre 
hese a no ser Star Wars, € 


sea buer 


11331119 

AL TIEMPO 
[Frecuency) 

En una noche de aurora 
IN: 


LA CELULA (THE CELL] 

(Nada que ver con villano de Dragonball Z) Esta es 
una película de Ciencia ficción (que va por el estilo 
de Matrix) donde una mujer se ve envuelta con Un 
platica con alguien asesino serial, en el que tiene que entrar a su 
cdo ondo del k mente a través de realidad virtual, dando pie a un 
onda corta, ese alguien MI , psico tecno thriller muy alucinado. Pelicula prota 
cita: ño: ñ 'ensualidad de Hollywood ('Yeahl", dirán algunos 
antes, y aL clava necia ibidinosos como tú... comprenderás, je, je). Con 

impactantes efectos visuales, fue éxito de taquilla 


pasado antes de su muent 
en gringolandia, quizá por lativa originalidad. 


ambos intentan cambiar el pasado 
pero al lograrlo, se modifican algunas 
cosas para mal [aparec 
serial, muere mucha más POR LA LIBRE 
Cde Les ps e a des Peligula mexicana de humor negro tipo: "road 
O E o movie” (película de carretera) donde dos primos 
oi daieno BLAIR 2 uno 'fresa' y otro "despapayoso* y rebelde) sin per 
US IEn momen Y | miso de sus padres, van en coche de la Cd, de 
OO Cae que nos hartaron el año pe lo | México a Acapulco para llevar las cenizas de su 
Y "cias de El proyecto | abuelo, cuya última voluntad fue ser esparcido en el 


muchos cabos sueltos). ademé 
Ss 2 y di Í no tard. en | mar. sin embargo, los chavos se encuentran con 


trama se hace forzadamente policiaca y 
convencional (tranquizas.  persecu 
ciones, etc.) quizá debido al med 
director Gregory Hobbit [Poseidos). Sí 
embargo, aunque pudo ser mejor, no 
decepciona y cumple finalmente. 
xresaliendo el maquillaje y los últi 


sue originalmente |. más de lo que esperaban (incluida una hermosa 
ón un equipo creati- | joven que les tiene una sorpresa). 

21 no esperamos la | Interesante película que, infortunadamente, tiene 

s varios problemas como el hacer la historia rebusca: 

no resolver del todo algunas escenas, y hacer 

publicidad muestra al forzadas las resoluciones -se intenta dar una profun 

je int didad.más allá del guión-, pero el ritmo y la trama 

oe ratero alvan la cinta y hacen que uno ño se arrepienta de 

3 Pudo ser mejor película pero aun así 


gran sorpresa 
avances 





Por Rubén Armenta 


SCARY MOVIE 
La película de miedo 





Parodia de las películas de suspenso para adolescentes 
como Viernes 13, Halloween, Pesadilla en la calle del 
infierno, Sé lo que hicieron el verano pasado, y especial 
mente, Scream, y sus recientes fusiles. Estuvo en 
gringolandia en los primeros lugares de taquilla, por lo 
que parece buena (N. del Ed: sinceramente es 
recomendable para reímos un rato] 








ADE CNEA 
SU ADD 


EL TIGRE Y EL DRAGON 


Película de artes marciales realizada por Ang Lee [director de peliculas interesantes 
N) como un Banquete de bodas, Sensatez y sen- 

timientos entre otras) y que promete una exhibi 

ción espectacular de karate así como una muy 

buena historia y buenos resultados en general (A 

que está protagonizada por los míticos actores 

hongkoneses de karate y acción, Michelle Yeoh 

Misión: Fuerza Fantástica, 007: el mañana 
nunca muere— y Chow Yun-Fat —Hard Boiled, 
Asesinos Sustitutos—. 


RECOMENDACIONES EN VIDEO 
NS 


Afortunadamente llega en video (aunque sea) la película de la popular serie (que 
solo puede ser vista en México por.televisión privada) que se ha caracterizado por 
ser la animación más vulgar, irreverente y divertida [quizá solo superada por Los 
SN 
sura) vemos la misma dinámica de los capi- 
tulos: 4 niños irreverentes, estos sí dicen 
groserias, en un pequeño pueblo gringo 
que parece ser el microcosmos de todo lo 
oculto” y tabú de la sociedad gabacha (el 


LOS ANGELES DE CHARUE 

Remake de la clásica serie seten: 
CV 
campaña publicitaria, ofrece el 
indudable atractivo visual de sus 
tres protagonistas: Cameron Diaz, 
Drew Barrymore y la novata Lucy 
Liu (que... como que no encaja 
bien en el trío) y con Bill Murray. 
Este filme, siguiendo el estilo de 
Matriz, mostrará artes marciales 
con efectos visuales y acción... | 
pero veremos si es cierto o es una 
simple llamarle dde ¿exio 


A 


lado obscuro, pues) pero aquí (con gran 
musical incluido te por cierto) abor 
da el intento de las madres de familia por 
prohibir las groserías, lo que a la larga lleva a 
la guerra y hasta el fin del mundo con el dia- 
blo incluido (N del Ed: sin olvidarnos de 
Sadam Hussein) mientras los niños defien 
den su derecho a decir groserías. En fin: una 
buena sorpresa que hay que ver [mochos 
abstenerse) 


Y bueno, mos leemos el próximo mes: y 
recuerden cue no hay nada mejor que el 
cine Porno... por noventa minutos. Adios. 


A > 6 








Chuaki, se mue<r 
poderoso y 
señe de nue, 
ataques que nada tienen 
con el diser 
y see tele 
agrafía 
mbate 
efecto 
tespli 


liviana, eS Uh buen pretext 
para distraerse ur 1, 
emociónarse co! 6 
diseño de los perso: 
Chiaki... 0 
Jel, Jajaja 
Conozcamo: E) 
¡quienes intervienen 


en esta fugaz histo- 
LA OVA fía; las: hermanas 
Kishin Douji Zenki Gaiden: Hikaru y  Micbiru 
Anki Kitan buki, y la madre y la abuela de ambas. 
comienza cuando Chiaki llega a. 
dea llamada Karuesaru en busca 
wa de los Ibuki La madre de 
ikaru la ha llamado debido 
está t 

1 de manera muy peligrosa 
idea se llevda cabo un festival 
emonio. Siguiendo a 
tradición. por las calles se baila y canta 
para evitar que algún día este demonio 
aque la aldea. Cinco jovencitas de 17 
años han sido asesinadas y cuenta la 
leyenda quí a 60 años es necesario 
el sacrifi ete de ellas. Chiaki, al 
tada el igual qu rmanas Ibuki, tiene 17 
297 en Japón yireal años y AS 

tas estas expees. vicuma 
Chiaki Cimaki inicia 
Mn mexicana). tac 
nte. De 


jnificado visual 


in Ort 
portunidad rmánd 
la se estrena una OVA 
y nues 
Jbujados d 

y an mucho más 
mponentes; Buscamos ver: 
ndo, nando o ligando 
nanos muehdmás elabo- 
le lo que es.común a la 


"ilusión de ver 


¡65 avorit en honor a ul 


fue pre 


drán ver ¡n ritual espiritual y se 
la maldad ques: 
aire no es de origen demo- 
mi SAS 
la familia Ibuki, y les comunica que 
do a esuos la maldad habk 
mes, 
En la noche de 
anes, los Sashw 
nven dentro de Jos Cuer 
15) regresan a para 
s los p 


ta de qui 


explica: 


han 
IDUKIy 
Pier 
tejarlos 
nono 
ys cora 


Eliak 


duránte la, 


Hikaru, 


1acada 
mu y 
mar su vida para « 


15 do: 


noche por 
quienes 

yitar que alguna 
Zenki mier 


tenga que morir 
1 máscaras que usan, 
tros al descubierto 
in cerezo ubicado 
1 lugar en donde 
el demon 
ha do 
1Ibuki propiciarle al 
que pide y por 
sacrificarse. 
borde de un 
muy tarde, ambas ya. 
maldad que ocupa 
ys fórazones y son arrastradas al 
fóndo. Su madr lesconsolada 
AS la escena 
exclamanc ¡Que desperdiciol", pero 
tigLo/Advierte que ha detecta 
presencia maligna. Al parecer 
náldad ha despertado al vef 
a demonio, quien después de 
alar el precipicio, aparece enfrente 
todos. Sujeta a la madre con una 
garra y la lanza al vacío, despt Jés lanza 
un ataque contra los demás. Chiakise: 
pega contra ul y aún aturdida 
por el golp: un nuevo con 
1ro al caballero Zenki, comenzando 
ña angusuosa batalla 
Zenki es herido, por lo queilleno de 
furiá recurre a su poder isecrelo: 
¡Wayral!. Del-pobre demonio no queda 
más qué pelvo y la leyenda por finha 
llegado a'sutérmino. 
Comoles dije; se va rápido pero vale 
la pena disfrutar del arte visualipresen 
tado en esta Ob! 


4 que siempre 


19% nietas deber 
i lléa hasta 
¡cio y 


de la 


llora 
1pareres en 


der 


árbol 


libera cor 


Nos leemos 


¡Cuidensé y diviértanse mbchall 


Jesús Gutiérrez Sánchez 


MSASPCIUTD AAA 
TEMA RNE LA 


OS 





k * COMETA :. 


¿POR ALAN CHAVEZ A. 


Sn 
De seguto. Nuestros 
ES 
23 años recuerdan 
esta serie que llegó a 
AS 
1983-1985. [aunque 


parece ser que lle- 
garon a pasarla antes, 
por allá del 69). asi 
TES 
papas se acuerdan más que ustedes) 

En lo particular, tengo leves recuerdos 
de ella, me parece que tenía como 5 o 7 
años cuando se transmitía, pero varios de 
nuestros lectores todavía no nacian (por 
cierto, se supone que quienes deberian de 
hablar de esta serie son Paty y/o Jesús, por 
ser los más grandes del Equipo Seinen]. En 
fin, les hablaré. de esta sere que nos tenía 
a todos los peques [de ese entonces, claro 
está) atentos envcada uno de los capítulos. 

Señorita Cometa era de 
acción viva (con personas 
de carne y hueso), y origr 
nalmente se llamaba 

MU Kometosan. La protago- 
NS 
rededor de 20 años. 
aprendiz de maga y que 
hacka muchas. travesuras 
en su planeta de nombre 
Beta, hasta que un día 
como castigo, decidieron 
lanzarla en un cohete 
hasta la Tierra. De esta 
manera cae en la casa de 
la familia Ishihara, quie 
nes la adoptan convittién: 
dola en ol ama de llaves y 
hiñera de sus hos, 
Takeshi y Kojt 

Eb tutor, quien cuidaba 
las paños de la Señorita 
Cometa, era un Profesor 
Ieralmente hecho 
de cancatura (an 
mado. pues), y ela 
quien la castiga 

tada ves que hacia sus havexuras ponién 
dote un teche en la cara, al igual que al 
todos los miembros de la señe meluso a el 
le taes una vez), y tambien llegaba a cal 
cantos con un diez cuande hacian las cosas 
bin 

El programa narraba las aventuras de 

Aifos y de la Señor 
Camera 


ño Dragón de trapo llamado Chibigon, un 
gran bebedor de leche (de éste si me acuer- 
do porque mi mamá una vez me hizo un 
Chibigon y por ahí tenía una foto con €) 
Las aventuras eran de lo mas divertidas, 
en ocasiones los niños. tenian que esconder 
los actos de Cometa ante Midori, una niña 
que les gustaba a los dos, pues no querlan 
que se enterara de que Cometa era una 
Maga, pero que a fin de cuentas terminó 
descubriéndolo puesto que lletyó a acom- 
pañarlos en diversas aventuras. 
La serie nos mostra- 
AS 
la cultura 
Japonesa 


entonces, contán- 
donos leyendas tradi. 
cionales sobre fantasmas, 
cuentos populares, [que siempre 
terminaban haciéndose realidad, 
NS 
Cometa), o las locas ocu: 
rencias de la abuela de ésta, 
que hacia girar y girar su 
paraguas y ponía de 
cabeza a todos, y era 
genial cuando hacía enojar 
al profesor, lo cual divertía mucho > 
4 Cometa y alos niños. 
Señorita Cometa mos 
NS 
Japón, y así 
llegué a 
conocer el 
Tren 
bala. 
para 
qué 


seva un 
acondicio: 
daba cuenta 


Es tradicionales 
apa 


* SEÑORITA ? ES CE 


de esa generación: Nuestros 
padres decian que si nos 
portábamos mal, mos saldrian 
“taches' en la cata y con eso de 
O SS 
maestros pusieran estrellitas en la 
frente si nos portábamos bien, era 
como nuestro diez en buena con- 
ducta [ahora que me doy cuenta, 
solo era trampa, porque siempre 
terminábamos portándonos mal), 
y cuando te dejaban encargado 
con alguien, deseábamos que 
fuera como la: Señorita Cometa, 
para hacer las mismas travesuras 
de Takeshi y Kojl. (como que esta 
señe completó mucho la pelicula 
de Mary Poppins en ese entonces) 
Es una lástima que ya no se 
transmitan este Upo de programas 
pues en verdad eran divertidos y 
siempre te dejaban algo, y en 
otros casos habla series muy bont- 
tas como Josefina la ballena azul, 
ROS 
recuerdo haber visto hasta el final, 
AA EOS 
divertian a los niños como 
Cun-Cun, un niño ca- 
vericola con mucha fuerza, 
por allá de 1978 [y que 
me tiene de cabeza 
porque no recuerdo 
nada, si llegan a tener 
imágenes e informa: 
ción, avísenos porque en 
verdad estoy interesado en 
saber de ella), o. más viejas 
proyectadas antes de que yo 
naciera, como Tritón y la patru- 
lla oceánica. Esperemos que esta 
sección sirva como conducto para que las 
televisoras se enteren de que todavia 
muchos deseamos ver series como éstas 
que nos hacen recordar nuestra Infancia 
Seinen, por el momento, seguirá 
presentándoles en esta 
sección los progra 
mas que nos 
entretenian 
TAS 


Ma 
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Esta vez la entrevista es a una persona a quien 
admiro muchísimo, no solo por su trabajo en el 
doblaje, sino porque también es locutor en mi 
estación de radio favorita [órbita 105.7 F.M.) 
len donde lleva el programa Tequila Launge. 
todos los sábados de 4 a 6 PM. 


E NINTENDO 1998 


Irma; ¿Cómo te iniciaste en el doblaje? 
Gerardo: Bueno, yo empecé porque en la prepa tenía un 
amigo que hacia doblaje, él me invitó a un curso y entonces 
a partir de ahí empece a trabajar 











¿Cuánto 
G: Diez años ca 


'mpo llevas en el doblaje? 
asi 11 


l: ¿Cuál fue tu primera impresión 
cuando te dijeron que ibas a dirigir 
Pokemon? 

G: Pues yo, la verdad, no tenía ni idea de 
qué era Pokemon, de hecho cuando me 
hablaron para decirme que yo iba a diri- 
irla, me dijeron que era una serie con 
xito en Japón y en Estados Unidos, y 
pues aquí a ver qué pasaba. La 
empezamos a doblar, y créeme que ha 
sido divertido porque yo iba a las tiendas 
y vela a los muñequitos de Pokemon, y << 
nadie los pelaba, y nadie sabía qué era 

Pokemon y fue muy curioso, porque 

después de al mes que empezó la car- 

catura en la tele, ibas a buscar muñequitos y ya no habl 
entonces fue vivir ese cambio muy drástico de qu 
conocía, hasta que todo mundo la conoció. 








nadie la 


l; ¿Y qué tanto te diviertes al dirigir esta serie? 
G: Muchísimo, muchísimo, 


1: Cómo director, ¿cómo es tu 
trato con los actores de 
doblaje? 

G: Soy un tirano (Risas). No me 
creas. Nos divertimos mucho, 
echamos mucho relajo sobre todo 
con la gente que hacemos al 
equipo Rocket, mos divertimos 
mucho, si te das cuenta, son a los 
que más tonterías les metemos, 
muchas bromas, y además nos lle- 


/amos muy bien. 
ncreatioms.org 
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l: ¿Y qué tanta libertad le das a los actores para 
hacer su trabajo? 
G: Pues dimelo tu ¿no?. Ustedes que oyen la caricatura. 
Creo que le metemos muchas cosas que en otras caricaturas 
no te lo permiten, y aquí hemos como ganado ese terreno 
de hacer cositas, por ejemplo hay un capítulo donde Miau 
se queda en una isla donde creen que es un dios, y aquél 
está feliz, en inglés canta: "¡Qué feliz soy, porque hay mucho 
camino y no se qué”... entonces ahí yo le canté esta de 
¡Felicidad hoy te vuelvo a encontrarl*, son cositas que le vas 
ertando que son muy... ¡pues muy de nosotros y que 
hacen reírl. El * ajale jaleo” por ejemplo ¿no? Que es algo 
que digo desde hace años, siempre que algo que me saca 
de onda; entonces se me ocurrió meter esta frase al gatito 
y pues si, tenemos mucha libertad, obviamente siempre y 
jando no sobrepase los límites, y que no sea 
albur, y que sea para niños, porque es una cari 
catura para ellos, entonces que sea una broma 
simpática para ellos. Es por ello que cambiamos 
mucho los diálogos, con tal de hacerlo más 
ameno. 
































l: ¿Y qué otros trabajos has realizado en el 
medio del doblaje? 

G: Pues mira, soy la voz de Highlander, 
Schwarzenegger en El último gran héroe y en El 
protector, he doblado a Laurence Fishburn en 
Event Horizont, a Gerard Depardieu... en carica- 
turas hago al director Wolds en Oye Arnold, en 
Homicidios la vida en la calle, interpreto a 
Yardelo, y otros personajes de animación; en La dama y el 
vagabundo interpreto al sabueso, a Viejo... no a Triste, se 
llama Triste, eeeh... jay déjame y me acuerdol, pero no. 
Fraiser no es Una caricatura... En la historia de Un cuento 
americano interpreto a tres personajes, al Papa de Feivel, a 
uno de sus amiguitos y uno de los gatos malos, tan solo 
imagínate, son diez años de trayectoria. 








l ¿Te gusta la 
Animación Japo- 
nesa? 

G: Fijate que yo, 
no le entendía muy 
bien la verdad, por 





mi edad. Mi ani- 
ma japonesa 
era Heidi, Remi 

esa fue la ani- 

































que a mí me tocó que 
Eran muy, muy... ¡pues 
Eran telenovelas! ¡unos 
elodramas tremendosl, 
Remi era un melodrama 
orrible, en cambio ahora 
creo que la animación japonesa maneja un rollo conceptual 
muy importante, muy fuerte que contrario de lo que mucha 
gente cree, yo no creo que sea malo, por ejemplo yo escu- 
cho esas cosas de que dicen que Pikachu significa el amo de 
todos y el demonio de no se qué... Oye, son caricaturas muy 
tiernas que evocan valores de amistad, ternura, trabajo en 
equipo, de no maltratar a los animales, de que la naturaleza 
es tu amiga, que yo digo bueno, ¿dónde está la maldad que 
dicen que hay en esa caricatura?. 

Dicen que los niños se vuelven locos, perdón, yo he 
visto los capítulos que llevamos hasta ahora que son 
115 y yo no estoy loco. Ni me dan ataques epilépticos 
ní me pasa nada, entonces yo no entiendo muy bien, 
por ejemplo, no entiendo caricaturas como Dragon 
Ball, porque nunca me he sentado a verlas y porque 
nadie me las ha explicado... Una vez intente ver esta 
serie de los Caballeros del Sobaco, del Zodiaco. 


















¡Ay. no les digas asll 

G: No, te lo juro, era así de que ¡no entiendo nadal. No 
“entendía absolutamente nada porque obviamente ya es 
una brecha generacional diferente, ya no creciste con 
esto y los chavitos que son los que han crecido con este 
tipo de caricaturas pues le entienden muy bien. Pero sí 
se me hace interesante el diseño, es padre. 










¿Qué ha sido para ti dar conferencias en 


] 

| 

K 

Convenciones de Cómics? 

G: Fíjate que es muy interesante dar conferencias, no solo 

de cómics sino de cualquier tipo, porque además yo acos- 

tumbro no platicar de mi vida, sino de que la gente nos pre- 

gunte de qué les interesa saber, de lo que tú haces, eso es 

lo que a mí se me hace interesante, no platicar de mi vida, 

Í mi vida no le interesa a la gente ¿no?, Es muy rico porque 

| hay un intercambio cultural entre la gente que te va a ver. 
ñ 


l: ¿Quieres hablarnos de tu vida en el doblaje?. 
Pues mira, creo que de lo que podríamos hablar de 
doblaje ahora es esta ola que se ha dado en su contra, la 
cual yo no entiendo. ¿Cúal es el problema de la gente, de 
María pue y su séquito? Eso sí me gustaría que publicaran 
- La gente de doblaje estamos indigna- 
dos, tristes, lastimados, estamos. 
¡¿Cómo te podría decir?, creo que nos 
sentimos realmente humillados 
porque somos actores y somos gente 
muy valiosa, que hacía teatro, cine, 
que haciamos muchas cosas y que 
ahora la especialidad te pide cada vez, 
lestar más adentro de ella, y no poder 
hacer otras cosas, y que además esta 
igente, venga y nos humille diciendo 











que no somos actores, que nuestro 
trabajo denigra una obra 
Muchas veces tú puedes ver que 
ay películas O == a actores cuya 


Nos en español, e: jue jos, ha 


jons.org  Facebo 





Facebook; Blog Anime ArlequinCreations 


hecho famosos en América Latina, y que los mejora ¿no?. Y 
mo dicho por mí, ha sido dicho por los mismos actores, te 
voy a contar una anécdota de Victor Alcocer, donde Telly 
Zavalas -Koyac- cuando se escuchó, doblado al español, le 
habló a Víctor Alcocer, lo invitó a su casa y le dijo: "Señor, si 
yo tuviera la voz que usted me pone en español, yo sería el 
mejor actor de Hollywood", y el señor fue su amigo de toda 
la vida, entonces hay muchas veces que los mismos actores 
norteamericanos oyen el casting y dicen “yo quiero esa voz 
para que me doble”. 

En fin, hablan de una violación al derecho de autor, 
perdón, quien tiene los derechos de autor son quienes nos 
dan las películas a doblar y creo que desgraciadamente no 
valoran que el doblaje mexicano es el mejor del mundo. 
Te voy a decir algo, hace poco doble a 
Victor Junco en una pelicula en la que 
la pista, el soundtrack, ya no se oía ¿y 
sabes qué fue muy curioso?, varios 
compañeros mios que la vieron, se 
dieron cuenta de que yo era, ya casi al 
final de la película, llegaron y me 
dijeron; * Oye ¿ verdad que tú hiciste a 
Victor Junco?”. Les dije que sí, dicen 
que yo estuve sufriendo toda la pelicu- 
la porque al final de ella, fue eso de 
"No, no es Víctor, no es la voz”, pero ya 
hasta al final de la cinta; pero en fin, te 
digo, hay cosas tan buenas en el dobla- 
Je que a mí me gustaría que esta gente 
como María Rojo un día se parara en 
un atril a intentar hacer doblaje y que 
vea que no es nada sencillo y que vea que necesitas ser, 
muchas veces, más actor que otros para doblar. Creo que 
eso me gustaría decir alrededor del doblaje. 

















1 Te agradezco mucho el tiempo que nos has prestado para 
realizar esta entrevista 
G: No, gracias a ti. 


Quiero darle las gracias a Gerardo Vázquez por habernos 
regalado un poquito de su tiempo y además desearle toda 
la suerte del mundo en su vida, y que nos siga haciendo 
felices con su excelente trabajo. Fue muy divertido entrevis- 
tarlo, esperemos que sea la primera pero no la última vez 
que lo tengamos en nuestras páginas. Hasta pronto. 

galy1Oyupimail.com. 


Nota de la redacción: Víctor Junco fue un actor destacado del cine 
nacional alrededor de 1950 
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osd y 3d embre pa 
llevo a cabo la Comictlan 2000, con 
Jorge Hidalgo al frente como organi- 
zador de ésta (y del Animetron efec- 
tuado alrededor del mes de marzo) 
desde hace tres años. 

No cabe duda que las conven- 
ciones de cómics alrededor del pals 
atraen a un gran numero de gente 
y esta no podía ser la excepción. 

La Comictlan se ha caracterizado 
por ser de las convenciones mejor 
realizadas en el interior de la 
república, teniendo como invitados 
a personalidades del cómic y el 
doblaje de animación japonesa. 
Este año asistieron Oscar Gonzalez 
Loyo, creador de Karmatron y los 
Transformables, y ganador del pre- 
mio Will Eisner (el equivalente al Oscar 
en el medio del cómic), Paco Jiménez, 
Director Editorial de Grupo Editorial 
Vid, quien nos mostró las novedades 
en cómics que estarán a la venta en los 
próximos meses. Martín López fue de 
los invitados más destacados, creador 
de las famosas Amalgamas que encon- 




















tramos en playeras o pósters promo- 
cionales de varias convenciones, con 
personajes famosos de la Warner 
Brothers, Los Simpsons o del cómic 
internacional, y quien por fin ha visita- 
do la Perla Tapatía. 

Entre los actores de doblaje estu- 
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reconocido por su personaje de 
Homero Simpson, y personajes de se- 
ries como Futurama, Padre de Familia 
y varias películas, así como Diana 
Pérez, a quien todos podemos escu- 
char en el papel de Jesse en la serie 
Pokemon, Ambos no pararon de dar 
autógrafos a sus fams que habian 
esperado su llegada desde que se 
pegaron los carteles de la Comictlan y 
quienes, no dudo, que hayan salido 
con una sonrisa, señal de que su 
espera no habla sido en vano. 

Como es sabido, las convenciones 
en el país han llegado a tener altibajos 
respecto al material que se vende y en 
algunos casos de los altos precios en 
los que se pueden adquirir los produc- 


tos, por ejemplo en las convenciones 
organizadas en el D.F. ya se sale de 
series y productos relacionados con 
Sailor Moon, Ranma 1/2, Dragon Ball, 
Caballeros del Zodiaco, etc. y en cuan- 
to a los disfrazados, son los mismos 
personajes de cada año, o con algunas 
variantes actualizadas acorde a la serie 
en cuestión, pero en esta convención 
me he percatado que el asunto en el 
interior de la república no es lo mismo 
pues se puede adquirir artículos rela- 
cionados con series de las que habla- 
mos hablado anteriormente y que son 
de estreno en Japón, dejando atrás 
una "modita" por así decirlo, que han 
sabido aprovechar varios comer- 
ciantes. 

Por otro lado, los chavos disfrazados 
(cosplay), realmente se esfuerzan por 
hacer algo diferente y la organización 
del evento les ayuda a llevar a cabo un 
pequeño espectáculo, en donde se 
presentan con sus disfraces y por me- 
dio de música y coreografías sacan a 
relucir al personaje y esto en verdad es 
gratificante para los asistentes, en cam- 
bio aquí en el D.F solo se pasean por 
toda la convención con: 













hechos y con 
chavos/as 
vestidas de 
personajes 
que ni al caso 
con su apa- 
riencia y que 
hacen — lucir 
patéticos a 
nuestros personajes favoritos. 
En lo que a mi concierne, 
opino que ya debería de cam- 
biar este circulo vicioso en las 
convenciones, que los comer- 
ciantes traigan material intere- 
sante para los aficionados, y ya 
no nos aburran con productos 
pasados de moda, al igual que 
los disfrazados, que ya se den 
cuenta de que realmente no ! 
dan el ancho para el personaje | 
del que se disfrazan y se 
busquen uno que les quede, | 
esperemos que tomen en cuenta esto 
para hacer mejores convenciones en la | 
ciudad de México y que aprendan de | 
nuestros amigos de Guadalajara. | 
Y claro como no podía faltar nos 
dimos un rato a la aventura para reco- | 
rrer la bella capital de Jalisco en donde | 
pudimos apreciar un hermoso paisaje 
que no puede verse todos los días en | 
la Ciudad de México, (y muchos de los 
asistentes varones del 
D.F. sabrán a qué me 
refiero) y probando las 4 
famosas tortas ahoga- | 
das. típicas de la ciu- 
dad. Y ya por la noche 1 
no sabíamos de dónde ] 
escoger, así que unos Í 
optamos por quedar- 1 
nos en nuestros res- | 
pectivos hoteles, otros MM 4 1] 
en antros, recorriendo a 
1 
| 
| 
| 
| 
; 
| 









































la ciudad, o simple- 
mente apreciando lo 
que nos ofrece la bella 
Guadalajara, a la cual 
no dudaremos en vol- 
ver en cuanto haya 
oportunidad, por lo 
que se las recomiendo am) 
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En la diversidad de historias 
generadas por el hombre en el 
mundo, la cultura japonesa 
puede ofrecerte una infinidad 
de ellas que podrías encontrar 
tan interesantes como las histo- 
rias que existen en nuestro país, 
y esto te lo digo porque en un 
día de ocio, 
me eché una 
gran jornada 
entre la escasa 
literatura que 
tengo en mi 
recamara... y 
no saben lo 
que encontré: 
una vieja histo- 
ria que data 
del año 1185. 

La escena se 
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desarrolla en Nagato Danno-ura 
en el Mar Interior del Japón 
donde dos grupos samurais 
concluyen su disputa de cinco 
años por conseguir el derecho 
ancestral al trono imperial. La 
batalla 
estaba 
enca- 
bezada 
por los 
Genji al 
mando 
de Mina- 
moto Yoshinaka, quienes supe- 
raban en grupo y táctica al clan 
de los Heike, estos últimos a 
cargo de 
Tiara 
Kiyomori 
quien  cui- 
daba del 
pequeño 
emperador 
llamado 
Antoku 
Tenno oO 
Tokihito, el 
jefe nominal de este clan. 

Ante la fuerza del enemigo, 
los Heike fueron derrotados y 
aquellos que no fueron asesina- 
dos decidieron que la muerte 
era más honrosa y se lanzaron 
al mar, ahogándose. La Dama 
Nii, abuela del pequeño emper- 
adorAntoku — decidió-—que 
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LEVENDAS DEL JAPÓN: 
EL CLAN DE LOS HEIKE 


Por Oscar HERNÁNDEZ ESQUEDA 





en manos de los Genji, y La 
Historia de los Heike cuenta lo 
que sucedió después: 

"El emperador había 
cumplido aquel año los siete de 
edad, pero parecia mucho 
mayor. Era tan hermoso que 
parecía emitir un 
resplandor brillante 


y su largo pelo 
negro le colgaba 
suelto sobre la 
espalda. Cegado 
por las lagrimas el 
niño soberano 
junto sus bellas 


Manitas. Se 
puso prime- 
ro cara al 
Este para 
despedirse 
del Dios de 
Ise, y luego 
cara al 
Oeste para 























Nembutsu 
Amida). La Dama Nii lo agarró 
fuertemente entre sus brazos, 
mientras decía: "En las profun- 
didades del océano está nues- 
tro capitolio", y se hundió final- 


[oración al Buda 


mente con él, 
olas”. 

Los Heike fueron destruidos 
casi en su totalidad y solo sobre- 
vivieron 43 mujeres integrantes 
de la corte, que fueron obli- 
gadas a casarse con los 
pescadores de las cercanías del 
lugar de la batalla. Con el paso 
de los años los descendientes, 
junto con los pescadores de la 
región, fundaron un festival 


debajo de las 


que se celebra aún en nuestros 
días, el 24 de abril de cada año. 
Las 


huevas generaciones 
descendientes 





de los Heike, 
ante esta cele- 
bración — visten 
de cáñamo con 
toques 
negros, y 
empren- 
den una 


caminata hasta el san- 
tuario de Akama, donde 
se encuentra el mau- 
soleo del pequeño em- 
perador ahogado. Por 
varios siglos la gente 
imaginó que podía dis- 
tinguir al ejército samu- 
rai luchando inútilmente 
por achicar el mar derra- 
mando sangre para eliminar su 
humillación. Inclusive rumoran 
que en noches oscuras se lle- 
gan a ver cientos de llamaradas 
Ps - fantasmales navegando sobre 
la playa y luces opacas a las que 
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los pescadores llaman Oni-bi, o 
llamas demoniacas; y cuando el 
viento sopla fuerte, el sonido de 
estruendosos gritos surge de 
este mar, como si se tratara de 
un alarido de batalla. 

Lo interesante de la historia es 
que en la actualidad los 
pescadores dicen que los samu- 
rais Heike viven en el fondo del 
Mar Interior de Japón en forma 
de cangrejos. Estas curiosas 





Criaturas pueden encontrarse 
en las aguas de la región, y 
tienen una característica muy 
particular, en su dorso se dibuja 
la cara de un samurai Heike, así 
que cuando se llega a pescar 
un cangrejo de estos no se 
come, se devuelve al mar en 
respeto a los acontecimientos 
de la gran batalla 
en Danno-ura. 
Algunos — dicen 
que en un princi- 
pio estos cangrejos 
fueron deformados 
de su apariencia 
original por la 
mano del hombre, 
y tal vez así sea 
pero no deja de 
sorprenderme la 
similitud de los can- 
grejos con la cara de los samu- 
rais como una representación 
mágica y mística de la natu- 
raleza, O ¿¿tú qué crees?? 
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puedes encontrarla más detallada en el 
libro de Carl Sagan, Cosmos (1980), pp 
24-26 Planeta 1997. 

Y si tienes alguna duda 
puedes escribirme a: 
oscar_esquedaOlycos.com 























































































[3 Elf wo Karu Mono Tachi, cono- 
cida también como Those 
Who Hunt Elves es una serie 
de 12 episodios que fue trans- 
mitida en Japón a finales de 
1997, basada en la obra origi- 
nal de Yu Yagami. Como 
muchas series de éxito recono- 
cido, fue comprada por una 
importante distribuidora de 
anime de los Estados Unidos y 
¡comenzó a ser transmitida por 
televisión privada aquí en 
México bajo el mombre de 
Cazadores de Duendes. 

Sobre la calidad del dobla- 
Afje en español ni les cuento 

porque ya saben que 
































Es 


Maa 
A 












que Cristina Hernández 
está en el reparto. (¡¡Fiu 
full) A 
En esta historia inter- 
vienen tres héroes prove- 
nientes del Japón y toda una 
variedad de Elfos, principalmente 
mujeres. Del lado terrestre tenemos a 
Junpei, el fornido artemarcialista que 
vive enamorado de otra de las inte- 
: Airii Komiyama, una 
actriz que sueña con trabajar 
en Hollywood y que, durante 
la serie, nos muestra su talento 
artístico al engañar a varias 
Elfas e incluso al pobre de 
¡unpei. La tercera en el grupo 
es Ritsuko Inou una niña vesti- 
da- siempre consu uniforme 
escolar que llegó a este 
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tanque, el T - 74 del cual 
no se separa nunca y con 
el que destroza a todo 
tipo de enemigos de 
gran tamaño como Golems, mons- 
truos demoníacos y barcos piratas. Por 
último, pero no menos importante, te- 
nemos a la lider de todas las Elfas, la 
poderosa Celcía Marieclaire. Celcia 
gano su fama y respeto al vencer a la 
poderosa hechicera enemiga de las 
Elfas: Laffard, pero en verdad es super 
inestable emocionalmente y se la vive 
discutiendo y peleando ([chistosísima- 

- mente) con Junpei, quien 

no pierde oportunidad 

3 para molestarla. 

La serie, aunque 
Micorta, es muy en- 
tretenida, está lle- 
na de escenas muy 
cotorras donde, 
por lo general, 
Celcia o Junpei nos 
hacen reír con sus 

peleas y ocurrencias, 
sobre todo desde que Celcia se 
convierte en perrito y ya no puede 
regresar a su forma normal. 

Durante los doce episodios conoce- 
mos la situación que enfrentan los tres 
terricolas atrapados en este mundo 
fantástico: Durante la batalla contra 
Laffard, Celcia tuvo que conjurar el 
hechizo más poderoso y terrible del 
antiguo y sagrado libro mágico llama- 
do Sennon Serrat. [y como esta serie 
está llena de irreverencias, era obvio 
suponerse que aquella 'batalla mística" 
en realidad fue otra cosa). Al utilizar el 
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que Celcia logra es transportar 
aJunpei, Ritsuko y a Airii desde 
la Tierra, y ellos, al darse cuen- 
ta de que han sido alejados de 
su amado Japón se enfurecen 
y atacan a quien piensan es la $ 
culpable. Ritsuko dispara el 
cañón de su tanque contra 
Laffard terminando con ella de 
un solo disparo. Desde ese 
momento Celcia se ve com- 
prometida a regresarlos al 
Japón y para ello se reúne con dos 
sacerdotes Elfos y prepara una ce- 
remonia muy delicada y peligrosa. 

El conjuro que los regresara a su 
hogar está escrito en un idioma 
antiguo y debe ser traducido a una 
lengua moderna para que funcione, 
Debido a que este conjuro es muy dif 
cil de efectuar, se requiere total con- 
centración, 













mismo, los 
ancianos 
sugieren 
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que cada uno de los frag- 
mentos del conjuro sean 
escritos sobre la piel de 
Celcia y la ceremonia 
comienza. Ella pide absoluto silencio y 
los fragmentos co- 
mienzan a apa- 
recer frente a ella 
conforme los va 
traduciendo 
Junpei se acerca a 
uno de los ancia- 
nos y le pregunta 
el porqué Celcia no se ha desnudado si 
se supone que los fragmentos 
deberían ir tatuados en su piel. Ella 
comienza a distraerse pero cuando 
Junpei insiste y le dice al anciano que 
piensa que Celcia es muy penosa y que 
quizá su cuerpo no es tan bello y a 
nadie le interesa verlo, ésta estalla en 
furia y comienza a gritarle mil cosa. El 
conjuro se eleva al cielo y se dispersa 
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en cinco diferentes 
direcciones. Junpei 
culpa a Celcia y le 
exige que recupere los fragmentos. Los 
ancianos señalan que la Única forma 
de regresar a Japón es reuniéndolos 
para que Celcia termine el conjuro. 

La aventura comienza y la Reina de 
los elfos trata de evitar que los terrico- 
las emprendan la búsqueda ya que 
cada uno de los fragmentos ha sido 
tatuado a manera de mancha en los 
cuerpos de cinco Elfas alrededor de su 
planeta. El problema es que Junpei y 
los demás planean desvestir a todas las 
Elfas hasta encontrarlos, asi que la 
pesadilla de éstas da inicio. 
Más de 100 Elfas son desvesti- 
El das y avergonzadas y ni un 
solo fragmento ha sido en- 
contrado. Celcia, harta por la 
humillación que han sufrido 
sus súbditas, decide ayudarlos 
con el objetivo de que aban- 
donen su planeta lo antes 
posible. El equipo ahora está 
completo y los fragmentos 
comienzan a aparecer, pero la forma 
en que se apoderan de ellos es digna 
de verse y disfrutarse. Los invito a que 
se diviertan buscando con ellos los 5 
fragmentos y conozcan si, al final de 
tanta locura y aventura, Junpei, Ritsuko 
y Aírii logran regresar a su tan amado 
Japón. 


LOS PERSONAJES 


/ALAN CHÁVEZ A. 
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JUMPE! 
El más tonto, ridículo, 
arrogante, y mejor 
arte marcialista del 
equipo [sin mencio- 
nar que el Único hom- 
+ bre), Es un experto en combate, su 
| arrogancia y su boca floja es lo que 
deja atado al equipo en el planeta de 
o los elfos, al provocar que Celcia pierda 
3 la concentración mientras realiza la 
invocación que los regresaría a la Tierra 
y el desequilibrio del conjuro dispersa 
' los fragmentos de éste en distintas 
partes del mundo de los Elfos. Jumpei 
| | a pesar de ser como es, es una persona 
| 
| 
| 
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de honor, que en todas las batallas va- 
lora su oponente en busca de la opor- 
tunidad para vencerle. Es bastante 
enérgico y extremista en sus acciones y 
nunca piensa en las consecuencias 
poniendo en peligro, varias veces, a su 
equipo. 


RITSUKO 

Una estudiante de secundaria que se 
mezcla, sin querer, en el asunto y es 
transportada a este extraño mundo. 
Esta chava no es una estudiante 
común ya que es una experta en todas 
las armas que existen, manejándolas a 
la perfección como si fueran exten- 
siones de su cuerpo. Es 
transportada con un 
tanque, el cual les sirve 
de ayuda en todas sus 
andanzas, y a decir ver- | 
dad es de los personajes 
más carismáticos de la serie 


AIR 
Una actriz famosa de Japón capaz de 
interpretar cualquier personaje que se 
le imponga y que ha ganado varios 
premios por sus actuaciones, es otra de 
los integrantes de este singular equipo. 
y Ella es quien pone la 
cordura a todos y 
planea tácticamente ca- 
da uno de los. movi- 
mientos con tal de 
tener resultados ópti- 
mos y hallar los sellos del conjuro. En 
varias ocasiones logra engañar a sus 
enemigos con sus excelentes actua- 
ciones. Otra de sus virtudes es su 
enorme bondad que demuestra en 
uno de los capitulos avanzados cuan- 
do le enseña a bailar a una joven elfo 
con tal de que pueda estar al lado de 
su amado príncipe [y no, no es la hada 
madrina de la Cenicienta). Jumpei se 
encuentra perdidamente enamorado 
de ella, pero sinceramente, /ella ni en 
cuenta. 
CELCIA 
La sacerdotista más respetada del 
mundo de los elfos quien al tratar de 
vencer a uno de sus enemigos mas 
poderosos con un hechizo prohibido, 
sin querer trae a su mundo a Jumpei y 
compañía, y ahora tiene que remediar 
todo el embrollo, aunque por des- 
gracia, se hace pasar por perro y 
cuando obtiene el primer sello, se 
sella a si misma en esta forma, por lo 
que Jumpei siempre se la pasa 
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[aldea en donde brin- 














lo mismo. Conforme avan- 
za la serie sus antiguos alía- 
dos se ponen en su contra 
al considerar traición el % 
permitir que los “foraste- 
ros" desnuden a todas las 
elfas del mundo. Se encari- 
ña poco a poco con los 
tres terrícolas. 






















































MIKEY 

Todos se preguntaran 
quién es, pues bien, es el espíritu de un 
¡gato moribundo proveniente de una 


caba de cuerpo en 
cuerpo de... muñecos 
de peluche. Los habi- 
tantes no lo querían 
más entre ellos y 
tratan de exorcisarlo, 
hasta que Ritsuko y ml 
los demás llegan. Ritsuko lo encuentra 
en forma de perrito maullador y decide 
adoptarlo, pero los habitantes y 
Jumpei (que siente lo mismo por el 
tanque de Ritsuko) deciden hundirlos a 
ambos en un río. Al darse cuenta de 
esto, ella se lanza al interior del tanque 
para salvar a Mikey, pero la sorpresa es 
que el tanque resurge del agua, a 
pesar de no tener combustible y 
Mikey ya no está en el perrito de 
peluche, haciendo pensar a todos 
que el gato por fin se ha ido para 
siempre y que el tanque aun tenía 
gasolina, pero ¡oh, sorpresal, Mikey se 
ha apoderado del vehículo, y ahora 
tenemos a un tan- 
que que se mueve 
por si solo, que 
maúlla y que per- 
sigue ratones (¿qué 
esperaban? es una 
serie cómica, aun- 
que esto es ridículo, 
tierno pero ridiculo). 
Nf 
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El ser un actor en la 
pantalla, sea chica o 
grande, es algo que 
debe traerse en la 
sangre, no cualquie- 
ra es capaz de estar 
frente a las cámaras, 
sabiendo que mu- 
chísima gente está observándote, 
viendo cada moviendo y oyendo 
cada palabra que dices. Pero es 
aquí, en el hablar, que 
entra otro tipo de actor, 
uno que nadie conoce fisi- 
camente pero también Y 
goza de mucha fama, 

especialmente en un país 

como el nuestro, al cual se le 
bombardea con series de 
todos los paises y todas las 
lenguas. Pero hay lugares en 
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los cuales hay dos tipos de 
actores de doblaje, dos formas 
diferentes de decir las cosas, 
dos formas diferentes de inter- 
pretar las cosas. 

Pero, pasemos a la defini- 
ción de lo que es un actor de 
doblaje y lo que es, en este 
caso, UN seiyuu, este perso- 
naje en especial, tiene gran 
importancia dentro del medio- 
ambiente artístico japonés, 
especificamente dentro del 
anime. En Japón hay dos tipos 
de actores de doblaje, aque- 
llos que dan voz a personajes 
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Por ALDus THE PAGE MAKER 


conoce en persona (como sucede, por 
desgracia, aqui) y los seiyuus. Estos Últi- 
mos tienen gran influencia, pero así 
como influyen en el anime, el anime 
los aprisiona en una caja, creándoles 
un molde del cual difícilmente pueden 
salir, 


Un seiyuu es un gran 
actor reconocido, es algo 
así como un virtual idol, 
pero con la diferencia que 
a este idolo si se puede 
tocar, y de 
vez en cuan- 
do, ver. 

Cada artis- 

ta tiene su 
personal forma de inter- 
pretar cada personaje, 
cada cual le pone esa 
parte de sí que necesita 
el dibujo para cobrar vida, son los 
tonos de voz, los gritos, los llantos, las 
risas y todas las formas de expresión 
que le dan, que nos hace creer que la 
animación tiene vida propia. De todo 
esto depende el éxito de un seiyuu, de 
qué tanto haga creer al auditorio que 
el personaje tiene vida y podamos así, 
encariñarnos con él u odiarlo. A mi 
manera de ver, creo que eso sería más 
bien cariño por el arte, una persona 
actúa o se desenvuelve mejor en algo 
que realmente le gusta. 

Un seiyuu puede hacer varias voces, 





pero siempre se le recordará por una 
en especial, aquélla que lo dio a:cono- 
cer en el medio, así como sucede aquí 





1 di Autors ayudó con esto, ¡¡graciasil. 
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«grande. Donde quiera que las oímos 
inmediatamente decimos, “¡Es la voz 
de Goku!” y así como nosotros ya 
encasillamos esa voz, en Japón esto es 
aun más marcado, al punto que no 
pueden salirse de este formato, pero la 
verdad es que son bien pagados y la 
mayoría prefiere quedarse en este 
ambiente, algunos realizando OST del 
anime al cual dieron su voz así como 
también CDS personales, teniendo así 
más fama. Algunos de los actores más 
famosos, por nombrar algunos 
pueden ser; Megumi Ogata que inter- 
preta las voces de, Sailor Uranus 
[Haruka] de Sailor Moon, Yuko 
Miyamura, que hace la voz de Azuka, 





Seki Toshihiko, la voz de Mousee en 
Ranma 1/2, Fuyura Tohru que le da 
vida a Tuxedo Mask, y al gran Seiya 
(Saint Seiya) y Megumi 

Hayashibara r 


Por el momento es todo, 
pero estén pendientes, 
pues pronto se hablara 
más a fondo de estos 
actores que en Japón ya 
gozan de mucha fama 
Me despido, a'i se ven, y 
se leen también, y un salu- 
do especial al buen 
Hermes desu, que me 






A Ó 


Por Anaio SALceDO 





a la 
vampicueva, jeje. 

¿Preparados para en- 
trar en esta cuevecilla 
toda sucia y con tela- 
rañas?. Si, lo que pasa 















es que mi superiora 
Paty no quiere mandarla 
limpiar, pero yo sé que 


aunque fea, 
quieren ¿verdad? 

Bueno empecemos, contes- 
taré felizmente a los que 
leron el honor de entrar en 
mi humilde morada. 

Holas amigochos de Seinen (perdon, 
pero no se me ocurrió otra manera, 
los nihao y konichiwa ya 

están bien choteados “-AJ) 

Sólo quisiera pedirles el super 
duper patented custom mega 
mighty  powerfull favor de que 
analizaran Tenchi Muyol, por que 
para mí es toda una obra maestra. 
y también quisiera que pelaran más a 
Final Fantasy 7, como lo hacen con 
el ocho, ya que para mi la historia 
está mil veces mejor, cosa que 
Square se está acostumbrando a 
hacer mal desde el ocho. Sé que es 
algo “difícil de explicar la historia y 
relatarla como lo hizo Squall con el 
ocho, pero creo que FF7 también 
merece un buen homenaje. También 
me hubiera gustado que relataran 
más artística y literariamente el ocho. 
Pero bueno, no todo sale a la 
primera y no sólo tomen lo anterior 
como Una crítica sino como una su- 
gerencia para mejorar. See ya later, 
y gracias. 

P.D: ehh... ¿tengo que pedir 
afuerzas que publiquen mi carta para 
que lo hagan? ¡Es bromal Pero de 
todos modos ya saben jeje. 


ustedes la 





V:¡Hola, amigocho! (tienes 
razón en lo del saludo), verás 
que en los próximos números 
de Seinen, hablaremos de 
Tenchi Muyo, y que nuestro 
querido Alan, experto en todo 










N Á "¡Gracias por tu maill. 
E 


IiiHolalll como están sólo 
les escribo para felicitarlos 
por su revista y espero que 
se encuentren bien sigan 
asi como van y echenle muchas 
ganas. Yo los conoci en la MOLE de 
este año,y creo que platique con 
Michell (bueno con la chava que iba 
de Ranma chicajcuando fui a entre- 
gar mi dibujo. Sólo tengo una pre- 
gunta qué es el ¿YAOI? PERDON por 
la ignorancia pero no se lo que es 
Ahh les pido que publiquen mi direc- 
ción para que algun chico o chica 
me escriba prometo contestar. 
ATT. Mónica Aparicio 
P.D:Hagan un reporteje de BTX y 
Escaflowe. :Publiquen mi e mail 


V: ¡Hola! estamos bien todos 
(bueno eso creo) gracias. 

Efectivamente la Ranma-chan 
con quien platicaste en la pasa- 
da mole es Michelle. El Yaoi es 
un género donde, básicamente, 
hay relaciones erótico-románti- 
cas entre hombres, y no te preo- 
cupes madie nace sabiendo. 
Claro que publicaremos tu 
dirección: 

(chibisaira09yahoo.com.mx). 
De Escaflowne hablamos en el 
número pasado, y de BT'X 
hablaremos próximamente. 

. 


-Hola amigos de Seinen! 

Mi nombre es Genaro y esta es la 
primera vez que les escribo, y les ase- 
guro que no será la última. Primero 
que nada permitanme felicitarlos por 
el excelente trabajo que han hecho 
con la revista, ya que todos hemos 
podido observar la manera en que 
han ido mejorando y superandose 
en cada número y espero que con- 
tinuen así y podamos seguir disfru- 
tando de Seinen por mucho tiempo. 
Tengo algunas peticiones para us- 
tedes: ¿podrían hablar de Akira?, me 
gustaría saber cual es su inter- 
pretación sobre el final de esta 
película, además quisiera que 
hablaran de Nadesico y la película de 
la misma. 

Antes de despedirme quiero dar 
un anuncio: A todos los chavos y 
chavas que estén interesados en 
Unirse a un nuevo club al norte de la 
ciudad (de México) llamado IMA 
ANIME, pueden hacerlo comuni- 
candose con Joel al tel. 57-83-61- 











sabados] o enviando sus datos al 
correo electrónico 
ima_animeChotmail.com 
Por último quiero enviarles un salu- 
do y agradecimiento a Claudia, 
Laura, Dinorah, Olga, Carlos y 
Miguel quienes amablemente nos 
expresaron su apoyo al club, y tam- 
bien a Ulises Lopez que cada mes 
hos envia la programación del muca. 





























V: Genaro, gracias por tus 
felicitaciones, esperamos ir 
mejorando número con número 
y todo su apoyo nos da aliento 
para seguir, en verdad gracias. 
En anteriores número hemos 
hablado de los temas que men- 
cionas (Akira, Nadesico) pero 
no dudes que los abordaremos 
nuevamente con más claridad y 
contenido. 

Ojalá que el club crezca día 
con día, infórmanos ¿si?, y un 
saludo para las personas que 
mencionas en especial un super 
beso a Ulises Lopez, que es una 
persona muy linda. Esperamos 
tus mails y gracias por tu apoyo. 
































































-Espero que se la esten pasando muy 
bien y que le sigan echando muchas 
ganas a todo lo que hagan [es logico 
que la revista es la mejor). bueno el 
motivo por el que escribo es para 
hacer la siguiente preguntas. 
Ustedes pueden decirme de algu- 
na página mexicana que venda 
anime original oO traducido al 
español, espero que si y si es posible 
hablen más de evangelion asi como 
también de mononoque hime. 
Bueno me despido deseándoles lo 
mejor y que les sigan echando 
muchísimos.(8 en ingles)s 
Alejandro 







- Hola Alejandro mos la 
pasamos bien ¿y tú?. Le echare- 
mos ganas a todo lo que haga- 
mos, esperemos que 
tú hagas lo 
mismo, de 
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Evangelion 

hemos hablado 
pero el tema es enorme, 
sobre Mononoke Hime, 
haremos la reseña próxima- 
mente, nosotros también te 
deseamos lo mejor, gracias 

por tus buenos deseos. 

. 

Y -Hola que tall este es uno de los 
equipos mas completos en cuanto a 
revista de anime y en cuanto a ima- 
genes es muy buena. Esperando mi 
carta sea publicada ya que me gus- 
taria tener amigos y contacto con las 
chavas en especial para tener con- 
tacto con fines amistosos e intercam- 
biar cosas y formar el primer CLUB 
ANIME-REPUBLICMEX para 
tener contactos con chavos y chavas 
de toda la republica mexicana claro 
todos del mundo del anime y para 
los que apenas están en esto como 
yo. Mis datos completos son: 

Jose Antonio Uribe Garcia, 
24 años Av.constitución 103. Col 
tajín Poza Rica de Hidalgo, Veracruz 
CP 93330 Punishit8hotmail.com 

NOTA:fue genial comprar con us- 
tedes en LA MOLE 2000 y completar 
mis revistas de este año. Fue muy 
buena la mole espero verlos en otro 
evento claro cuando mi trabajo lo 
permita (trabajo en CHEDRAUI I) 
¡¡GOOLI 


V: Hola José Antonio 
Gracias por las flores (jejeje) 
nos seguiremos esforzando 
para seguir en el gusto de 
ustedes, nosotros publicamos 
tu dirección, ojalá sean mu- 
chos los miembros del club, 
nos veremos en los próximos 
eventos ¡; praia ) 


¡Hola a todos los del Equipo Seinen! 
Hace poco que se me ocurrió la 
idea de escribirles aunque sigo la 
revista casi desde que salió y los 
cambios me han gustado bastante, 
especialmente el diseño, ahora se 
nota que hay más orden y ya no se 
ve tan darketo y fumado como cuan- 
do había puros hombres (¡viva por 
las:chavas de Seinen porque se nota 
su presencial) aunque la impresión a 
veces no es muy buena [cambien de 
imprenta). Ya no dejen que Alan se 
aviente todos los artículos [está bien 
que sea el editor pero que no se 
pase), a mí me gusta como escribe 
Jesús Gutiérrez y las entrevistas a los 


LAME ARAU Fatfbooksalo 


E Seinen 


1 
voz de Haruka de Sailor Moon y al 
que hace la voz de Seiya Ko de 
Starlights y también al que hace la 
voz del Dr. Tofú de Ranma). Los feli- 
cito porque han aumentado la cali- 
dad. de los artículos y ya no hay 
errores de ortografia (cosa que ya 
parecía ser parte de la personalidad 
de la revista). También me gustó 
mucho el artículo de Caballeros del 
Zodiaco y el de la Odisea Seinen 
[después de leerlo los admiro más 
por la tenacidad y las ganas que le 
echan). Y ya no se tarden tanto para 
salir 

Luego regreso, 

Aliosha Brailovsky 


V: ¡¡Hola Aliosha!! ¡Qué bueno 
que te han gustado los cam- 
bios! y gracias por lo de las chi- 
cas, porque aunque somos 
pocas nos traemos cortitos a los 
chavos (jejeje). No, no es cierto 
(uf, espero que ninguno de 
ellos lea esto) Le diremos a 
Alan que ya no sea tan 
envidioso y nos deje hacer más 
artículos, Con gusto entre- 
vistaremos a los actores de 
doblaje que mencionas, mira 
que yo, estoy mas puesta que 
un calcetín, lo de la ortografía 
se lo debemos a nuestra supe- 
rior (jejeje ¡hay que hacerle la 
barba!) Paty, gracias por todos 
tus comentarios, regresa pron- 
to. Y recuerda ¡¡MUJERES 
OTAKUS UNÍOS!! 20% 

-Hola Seinen me había costado 
mucho trabajo escribirles por falta de 
internet no había podido, oigan una 
pregunta ¿por qué no ponen una 
sección de mails, seria padre, 
responder a nuestras dudas y darnos 
algun consejo como en la revistas, 
algo así como, preguntale a 
Sebastian no es cierto, también me 
gustaria que en una hoja por lo 
menos hablaran de un personaje de 
algun manga, el que sea, como por 
ejemplo que hablaran primero de los 
personajes que a ustedes le gus- 
taran, y ya después nosotros les 
podriamos ir pidiendo de quien 
hablen, espero me entiendan, por 
ejemplo no sé la bomboncito de 
Anaid podria hablar de Vegeta, Alan 
de Rinoa y asi sucesivamente y 
hablando de Anaid seria un buen 
prospecto para lo de los mails, la 
queremos mucho-es muy agradable, 
un saludote a la bomboncito [ya 

imedr seations 


señorita Paty, y otro a la diseñadora 
por su trabajo, felicidades a todos, 
por cierto me encantó. Marmalade 
Boy espero que vuelvan hablar sobre 
este pero mas de los capitulos, tam- 
bien me gusto mucho Karekano y lo 
de Final me aburrio muchisimo gra- 
cias por todo felicidades a todos, y 
porfavor publiquen mi mail, si no los 
molestare por el resto de mi vida, y 
por si alguien quiere un amigo les 
dejo el mail de mi prima que ahora 
es mío, adios! 

CarlitarinaOlatinmail.com , 
adios a todos gracias por darme 
momentos de felicidad 

Eder Luna 


¡Qué tal Eder!! Creo que nos 
leíste la mente, porque, como 
ves, aquí esta la sección de 
mails, ojalá te guste, me parece 
buena idea lo de los personajes 
gracias por las sugerencia, y 
gracias por el cariño, todos 
recibirán tus saludos, ¡qué 
bueno que te gustó Marmalade 
Boy y Karekano! Después 
volveremos a hablar de esta 
serie y como ves tu mail ya está 
publicado (pero espero que 
sigas escribiendo), y gracias a ti 
por el momento que nos das al 
leer tu mail, esperamos leerte 
pronto, bye 


Bueno, este fue el correo del mes, 
esperamos más mails y cartas, gra- 
cias por todo amigos lectores, sus 
palabras nos obligan a mejorar día 
con día... ¿¿0 es número con 
número?? =P 

Cuídense mucho, gracias, los 
espero en la Vampicueva (risa 
maquiavelica... ah y musiquita de 
fondo que dé miedo) ¡¡Cuidado con 
las mordidas! 

Por cierto le mando un super 
abrazote y un besote y todo lo que 
termine en zote a Jesús Gutiérrez y 
a Guadalupe Villa (nuestro director 
general y diseñadora respectiva- 
mente). Felicidades por sus cum- 
pleaños este 15 de 
Noviembre, pásense- 
la super, pero 
inviten. Los 
quiero 
mucho. 





Por Irma Amézquita 


Un subgéñero exitoso y pujante er 
mundo anime es el de la 
Record of Lodoss War, Slayers, Zenki, El 
Hazard, Visión de Escallowne,-por 
mencionar los títulos que har 
México a través de la televisión 
ta O las tiendas especializada 
analizamos brevemente esto 
observamos que no es qualquier fan 
fasta,_ sino una muy especifica, y lla 
marla “épica 
redúciria 
Record. corr 
ponde Bien 
fantasía épic.+ más 
tradicional, pero 
series como. Fl 
Hazard o Es 
caflowne respon 
den a otra co: 
AS 
muy relacionada. 
Todas, 0 cast to- 
das ellas són muy 
identificables 
castillos y fortale 
A 
cas, hechizos, dra- 
ganes, EAS 
Inspiración para estas series que 
aunque de influencias diversas, com- 
parten tantos iconos comunes? 
Sabemos que Record of Lodoss. War 
AR 
que fueron 
adaptadas a la 
pantalla en una 
serie de sier 
capítulos, a Ésta 
16" siguió Una 
nueva série y $U 
orrespondiente 
[ESagES 
de una musica- 
lización que se 
halla ¿entre 


mejores 


AMARA) 


legado 
ibier 
eros 


título 


ería 


¿Cuáles som 


cómic 


mimación, com remiñiscencias medie 
vales y TOMÁántcas) 

Sabemos también que Slayers es un 
guiño al espectador que 
Juega rol en ambientes fantásticos, en 
sistema de ADSD 
(Mavanced Dungeons £ Dragons); 
series como Zenkó Buscan la complici 
dad con el'asidio jugador de juegos 
de rol por computar ajen ambientes, 
far 100s COmo el ven erabir 
Trigger 4 la clAsicA serie de 
Fantasy. y series como Escallowne-0 El 
Hazard pertenecen ala mejor tradición 
de mundos dherratvoside Tantasla: 
Pero ¿cómo Hacelel aficionado” para 

“es adaptación de qu 
y parodia Y en fin dónde 


también 


éomcreto, con el 


Fall 


jui un tour fápido y. 
clareceder 


Bsperarno: 
Ya.es lugar común afirmar que la 
fantasía comercial, incluidos la mayoría 
de productos. délfaniasia de manga y 
comenizó Eon ). RR. Tolkien y 
su El señor de los: Arilllos, publicado 
por primera WéZda mediados de lOs 
MO A 
parteaguas para el mercado editorial 
Jvo resonancias en el cine, latele: 

el arime y hasta la moda (ño es 

1 que el movimiento hippie: 

que tenía a El señor de 

omo uno de sus libros clave: 

la que se pintaban 
'onsignas En las paredes del metro 
neoyorquino mencionando a Frodo o 
Jalf, protagonistas de la novela: 

ra una estética p: con 


muchachas y flo? 


Anime 


año: 


época er 


oril, 
vestidos vaporosos 
tes e Cabello. como e 

Ante 

as er 
exclusive 
excepcia 


cuarenta, como Unknown ysFánt. 
Adventures. Fue en este mercado para 
adolescentes donde se empezaron 1 
publicar relatos de bárbaros y de tan 
tasía heroica, como Conan el Bárbaro, 
0 Fafhrd y el Ratonero Gris, del recono. 
cido Fritz Leiber. Pero fue El señor de 
los anillos, Obra maestra de la literatura 
universal y lelda por millones de per 
sonas, que inauguró la.costumbre del 
consumo de relatos fantásticos por 
todo tipo de público, 

Las grandes compañías editoriales 
estadounidenses, como Ballantine o 
Mer Books, deseosas de conservar este 
huevo mercado, publicaron las obras 
de numerosos Jutores que proponían 
mundos fantásticos propios, desde 
artistas únicos como-Ursula Ko Le Guin 
y SU ciclo de Terramar hasta burelos imi 
tadores tomo Terry Brooks Tolkien 
inauguró la costumbre-de crear mun: 
dos complergs, situados en una 
especie de periodo cuasimedieval, con 
magia y criaturas hu 
manoides: elfos, 
gnomos, enanos. 
bién, debido al hecho 
fortuito de que su no: 
vela era muy exter 
la editorial debió publ: 
carla en tres volúmenc 
toda obra de fantasia 
que se preciara de serlo 
había de tener secuela: 
O aparecer en trilogias 
(que se convirtieron en 
tetra, penta, y hasta 
series de treinta 
menes o más, como 
el caso de la famo: 
Dragonlance) 
obras 
dos fantásticos paralelo: 

EStro, king man de Terry: 
son, que cuenta una guerra de pro- 


Orcos, 


Tam: 


volú: 


proponian- mun: 


como T: 





series que 
presentar 
batallas cósm 
as sostenidas 
adoles 
centes que 
empiezan y 
termir 
suburbios de 
Tokio, como 
Sailor Moon c 
E TES 
Mágica 

La fantasía se 

salió del terrenc 
literario para 
entrar al de una 
nueva modalidad de 
mesa que OS 
setenta: los juegos de rol. El primero 
de ellos y el más famoso, Dungeons € 
Dragons, obtuvo susambjgnte de los 
RM 
A OS 
creadores, Gary Gigax y Dave Ameson: 
IS 
A OR CES 
épica: el hechicero. erudito. el dérigo 
sabio, el ladróm¿al fuerte guerrero, 1Ós 
rudos enanos y lps gráciles elfos, “tan 
bien, retratados en Record of Lodoss 
War, qué cuehta con un argumento 
digno delijuégo de rol de fantasia más 
clásico: da lucha del bien y del mal, la 
historia enraizada en la leyenda, la dm 
ciación de “los jóvenes héroes. y 'JoS 
infaltable señores. feu: 
dales. Estg seri, de tono tan solemne y: 
ritmo lerfto.=-un mismo fotograma 
aparece en un paneo de ¡once segui 
dosi— tiene sú tontraparte ely la 
A os 
ieleros), que saca: a relucir todas las 
sitúatjones «huséas que un jugador de 
AA MS AEREOS 
presentación de ,UIX, persónaje que 
busca ser drandildduehte y sólo com 
CIS 
los personajes por! pare te: sufridos 
aldeanos acosados por un dragón que 
A 
cido, si, peto dondese halláballa alde 
ahora nó hay sinoún inmensa eráter 
mal 1 administra 


nen los 


juego de 


nació a 


dragones y 


(MS los. aldeanos sobrevMentes 
El humor jafonés se adaptatan bien, 


ala parodias que feproduce en varias 
series, con -glóbos de diálogo y todo; 
beca dores “AE ARApias de 09 
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humor 
descabellada y genial q! 

ho a propósito 

le la fantasia: Dragon Half 

despista protago- PS 
nista de raza híbnda —tradi- 
cionalmente, un personaje 
ROANESE) 
medio-algo 
cuentra razones para sl 
enamorada-de=una mezcla 
de caballero andante y 


AROS 


ES 


medio-elfo « 


siempre en 


idol 
cuencias — narcisist 
semejante coh)hinación) 
una amiga Héchidina inci: 
paz de haceralgorbien; y 
unos villanos *Cón Baco 
cerebro —literalmente-!| Mos 
señalan, todos los lugátes 
cómunes de la fantasia rect 
leláda y vuelta a reciclar de 
16s libros, juegos de rol, juez 
gos por computadaraí6Ómics y ¿por 
qué no? de serjestde/amime que se pa: 
rodian y plaglaiyenvé si alegremente 
¡ARI Ja música ¿Corre Jacárgo de 
Beethoven || vecióñenta gúe el 
músico dif 86 réconocerla a sil 
mismo ¿0 

Hásta aquisriemos rastreadó, breve 
menterlasniueñicias delignime fantás 
tico-épico, >desde sus orlgenes tolki 
nianos y su adaptación..por los 
jugadores de.ral Una estética retrata 
dafde. manera espléndida y concisa 
goriRecord of Lodoss War. hasta la, 
paradia más salvajeque aludeal mon; 
tón delcopias.de copias de copias qué 
nos piácen, olvidar” dónde. empezó 
todo, a 

Désde luego, este “breveyfecofrido: 
ná induye Seres en la más-para vena 
fántásticd queno” corresponde -al 
RS OS 
treadlores de amme Sabenmitar, 
también paro 
imaginación 


péto 
xdiar:tán: bien), sing a uba 
desbordante sÑ 
meñte ¡original MP Vegino- Tot 
princesa, Mononoke; + Nausicá 
Valle deliviento festa ' última Es, mas. 
bien dentia ficción, peró ocuresBn 
escenarios naturales" radicalmente: dis- 
Uintos y está Marrada enAuavégde 
Sropr al MA cairo E OUNRP cia 


que estas obras seajrtódas del sublime 
E MAS 
Prueba de que, enimedio del océanc 


una 


dé objas aparentemente iguales, ext 
tepVérdaderas joyas del anime que 
shniquecen el panorama de la fantasia 
mundial 








¡Cazadores blancos 
en la obscuridad! 


Weiís Kreuz o We 

Kreuz, que en alemár 
significa Cruz Bla 
cia Vayz Kroitz), es más que un 


a (se pronun 


mime relativamente nuevo, es ul 


concepto desarrollado en varios; 


'ampos creativo: 
1997 a 


Realizada de AN ES 


1998, la serie de 24 
tulos entró al aire 

n ese último año 

rededor de abril 

mayo, los miércole 

en horario nocturno 

por T.V. Tokyo, dada su 


fuerte temática 
WK inició 
semanal en la 
Monthly Wings. después 
convirtió en drama (radio: 
novela) mime y 
finalmente en Ovas. Fl 


FIA HULL 
omo manga 


revista 
luego en 
creado por un 


seiyuus 


actores de 


equipo de 
[como se conoce a lo: 
doblaje 
denominado Proye 
principalmente por 
Koyasu— quienes 
man un popular 
mismo nombre 


en Japón) 
Weil 


su líder 


Por Patricia Reynaga. 


Takehito 


confor 


drogas 


noche 


> mujeres) que aprovechan la 


demás, para atemorizar y efectuar 
hasta que Weif Kreuz los 
caza y elimina con rapidez y efectivi 
Wei interpreta las rúbricas de entrada — dad, a veces, espeluznante 
y salida del anime, cuyos personajes De: noche. en. la 
fueron creados a partir de sus personas unidad de acción radical extermina a 
y a los cuales dan voz, ¿qué tal, eh? los jefes del crimen organizado, de día 
atienden una 
Misión Ol: El asunto. Koneko no sumu je, La casa donde 
A 
bajo mundo del Tokio 
néo plagado de 


grupo musical del 


De hecho, Proyect 


crímenes 


sombras, esta 


floreria-vivero llamada 


contempo 
mafiosos, asesinos 


dementes v traficantes Ide órganos 


Misión OZ: 
Los gatitos. . 
E 


% Aya Fujimiya e 


Nombre — verdadero 
Ran Fajimiya 
Abisinio (osas claves del 


equipo y de quienes lo rodean provienen de 


Nombre clave 


mbrés de razas gatunas) 
Hor Rosa 4 
Edad 20 años Ls 

Estatura: 178 m 

Cáncer 

Jalio 4 

Katana 

Lectura y escritura 

El dinero 

El autoritarismo 


GO: 
Nacimiento 


Le disgusta 


a 
"El futuro no es algo que $ 
deberías ver sino algo que 
deberias crear" 


Es el Lider de Weif Kreuz. Por 
dinero acepta cualquier mi 
ión. Nunca sonrie, es frio y 
distante. Silencioso y efi a 
caz hasta que encuen- Y 
tra a aquéllos que odia, 
s emociones estallan y su 
juramento de venganza contra el 
de destrozar su vida aflo- 
ra. En el pasado, estudiaba y trabajaba 
en un re un día, cuando 
estaba ahí con su hermana, se enteró, 
RR AS: 
mas terroristas en el edificio Fujimiya, 
donde sus padres trabajaban. Ambos 
fueron allá y justo al llegar el edificio 
estalló. Ran salió ileso pero sus padres 
murieron y su hermana, Aya, quedó en 
A NS 
E CEST) más que un 


entonces su: 
responsable 


aurante, 
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El 



































































accidente [el lugar pertenecía a 
Reiji Takatori). Ran juró vengarse y 
buscando la manera se unió a WK 
adoptando Aya como nombre de 
batalla y aceptando cualquier misión 
por dinero (que usa para pagar gastos 
hospitalarios). Grita ¡Shi-Nel (¡Muerel) 
cuando está por matar a alguien. 

Es tierno y suave cuando algo le 
recuerda a su hermana e incluso 
sonríe a escondidas. 





% You] (Youhji) Kudou + 
Nombre Clave: — Ballnés 
Flor: Orquidea 
Edad 22 años 
Estatura: 182 m 
Signo: Piscis 
Nacimiento: Marzo 3 
Arma: Cable estrangulador 
oculto en su reloj 
Afición: Conquistar mujeres 
Le gustan: ILas mujeres! 
Odia: A los hombres abu- 
sadores de mujeres 
"Recuerda, haz llorar «a una 
chica y pagarás por ello después" 
El mayor del equipo, difícilmente se 
separa el cigarrillo de los labios o los 
anteojos obscuros del.rostro. Un play- 





boy nato y vanidoso que se jacta de 





que cualquier fémina cae a sus pies, y 
no toma ninguna misión sin' chicas 
mayores de 18 años. (¡Le encanta 
rescatar damiselas en peligrol) 
Protege a toda mujer... o la venga si 
ya no puede hacer otra cosa. Era: 
investigador privado hasta que, -al 
infiltrarse en Riot (Riotto, secretamente 
manejada por Reiji Takatori), una red 
de prostitución, en busca de una 
joven, él y Asuka Murase [su socia 
amante), fueron descubiertos. . El 
resultó malherido y ella muerta 
Después de eso, se unió a WK 

Tarda horas arreglándose enel 
baño, cosa que priva del coraje alos 
demás... (y el efecto final de su:cambio: 
de vestuario en el capítulo Tres..: 
¡Mujeres otakus, uniosl) 











6 Ken Hidaka € 





Siberiano 
Genciana 
Edad: 19 años 
Estatura: 175 m 
Signo: Capricornio 


Nacimiento: Dic.23 


Arma: Bugnuk, Garras 
metálicas 
Afición: Futbol soccer 
Le gustan: — Los niños y las 
motocicletas 
Odia: Las mentiras 


"Creo en el buen corazón de la 
gente” 


Era un portero promisorio de la liga 
Nacional Japonesa de Futbol. Sotcer 
hasta que su mejor amigo lo traicionó: 
envolviéndolo en un escándalo de 
apuestas y juegos arreglados [mane- 
jados por Reiji Takatori) provocando su 
expulsión definitiva. Se unió a/WK en 
un afán por descubrir al culpable de 
destruir su carrera deportiva y terminó 
matando a su antiguo amigo, 

Es amable y sentimental, confía en 
la gente, cosa que le acarrea preo- 
cupación y decepciones varias y oca- 
siona que entre en conflicto con su 
deber y sus emociones. Aunque se 
exalta fácilmente y parece muy joven, 
tiene un alto sentido de la justicia. 






$ Omi Tsukiyono $ 


Mamora 
Bombay 
Freesia. 
17 años 
163 m 
Piscis 


Nombre verdadero: 
Nombre clave: 

Flor 
Edad 
Estatura 
Signo: 
Nacimiento: 


b.29 
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Afición: 
Le gusta" 





El orden y alegrar 
a las personas 
Odia: A los adultos 
4 intransigentes 


"fiunque cierres los ojos no puedes 
esconderte del terror". 


Es el más lindo, tierno y sonriente del 
grupo..Es Un chico estudioso al que se 
le dan muy bien los negocios (es el 
mejor vendedor. de la florería). Un: 
genio de la informática y el cerebro 
coordinador de cada misión. A pesar 
de'su Juventud es quien, mantiene el 
orden en WKi En el pasado fue 
secuestrado y su padre lo abandonó a 
SU suerte, Pero no tiene más recuerdos 
débido'al shock emocional. Se unió a 
Cruz Blanca después de que Persia, su 
jefe, lo rescató y entrenó, convirtiéndo- 
lo en un maestro tirador. Todos los que 
lo conocen, lo quieren. 





¿Chicos guapos, floristas de día y 
asesinos de noche? ¿Suena chistoso?. 
Quizá ya tengan una Sonrisa incrédula 
en los labios, sin embargo así inicia el 
manga: 

Mataré uno a uno 

A tus padres, a tus parientes, a tus 
seres queridos 

A cada ser humano al que hayas 
«amado... ++ 

Los mataré a todos. Xx 





http://arlequincreations. 


Misión 03: 
Los responsables. 
Silo anterior no ves: Jossuficiente- Y 
mente escalofriante; heaquí a los 
oponentes, objetivos y origen de 
WK, 


IM Reiji Takatori. Cerebro de la familia 
y responsable del accidente que dejá 
en coma: a la hermana de Aya. Tiene 
como guardaespaldas y.asesinos per- 
sonales a Schwarz y mueve los hilos del 
bajomundo*criminal. Afectó directa o 
indirectamente la vida de cada miem- 
bro de WK, 

E Hirofami- Takatori. Hijo mayor y 
secretario personal. de Reiji. Organiza 
cacerlas humanas para divertirse 

M Masafumi —Takatori. 
Hijo menor de Reiji, presi- 
dente de la compañía 
famacéutica Korin, Un 
científico loco que experi- 


menta en ingeniería 
genética con humanos, 
Busca la inmortalidad! 


Schreier (Schreiend) es su 
equipo de guardaespal: 
das asesinas. 


Schwarz. 
Uno de los cuartetos rivales de WK. En 
alemánstimombre significa Negro. 


Brad Crawford. 
Nacionalidad: Estadounidense. 
Edad: 27. años. Estatura: L80 m 
Habilidad. ver el futuro inmediato. 
Líder 4s Schwarz, /luce.como un hom: 
bresde negociós con traje de dise: 
ñador. Frío y Mentiroso consumado, 
incluso con:sú jefe, elimina a quienes 
considera ¡nútiles ya y escapa en 
helicóptero cuanda' 
menos se espe- 
ra. Enfrenta a 
A Aya durante 
los encuentros 
con WK. 


increations.orgo, darebook: Blog Anime 











Schu dig 

Nacionalidad: Alemana. 

Edad: 22 años. Estatura: 180 m 

Habilidad: Supervelocidad, lee el 

pensamiento y puede entrar en 

los sueños de las personas. 
Mente maestra del crimen y manipu- 
lador por excelencia. Su nombre sig- 
nifica Culpable. Puede saltar de edificio 
en edificio y su lema es "He visto sus 
FOStroS, he visto sus mentes. Sus vidas 































E Hell (Infierno) 
Nombre real: Chizuru fol. 
Edad: 27 años. Altura: 1.75 m 
Arma: Shuriken, estrellas ninja. 



















me pertenecen”. Rival de Youji. Lider del equipo y amante de 
Masafumi, fue entrenada en las 
E Farfarello Fuerzas de Autodefensa Japonesa. 


Nacionalidad: Irlandesa. Combate contra Aya 

Edad 20 años. 

Estatura 185 m E Schoen (Hermosa) 

ppabilidad: — Es Nombre real: Karen Kitaura. 
ce Edad: 24 años. Altura: 1.70 
manejando Arma: Látigo. 
cachillos. y 


Solía ser modelo. Se exalta con facili- 
dad. Su rostro y las garras de Ken no 
hacen muy buena combinación 


lU verdadero nombre es 
Í y su pasado es retorci- 
lO como su mente. Es un 

esistente y 
adepto al dolor excep- 
to.cuando Aya lanza 
golpes bajos. Callado 
hasta el momento de 
atacar, entonces aúlla 
y esgrime los cuchillos 
que adora. Ken lo alu- 
Cciña Cada vez que 
lucha contra él 



















MNeu ¡Nuevo) 
Nombre real: 
desconocido. 
Edad: 22 años 
Altura: 170 m 
Arma: Pistola, 
No recuerda nada de 
su pasado pero es 
experta en artes 


marciales. Ella y 

Youji... posiblemente 
mM Nagí Naoe. tengan algo que ver 
Nacionalidad: Japonesa. jademás de tratar de 
Edad:15 años. 


eliminarse mutuamen- 


Estatura: 160 m tel. 


Habilidad: Poder 
mental para 
mover objetos de cualquier 
tamaño, telequinésis, 

Solitario. e impresionable, cree en 

Schwarz por completo [cosa que 

aprovecha Crawford). Parece tan 

Ifgenuo como Omi, su rival en com- 

bate; sin embargo ninguno de ellos 

lo,es. 


Y-por si Weif no tuviera suficiente 
con estos elementos bastante daña- 
ditos, tenemos al equipo Schreier 
(Schreiend), las asesinas de 
Masafumi Takatori, que pelean con- 
tra loS gatitos, contra Schwarz... y 
contra cualquiera que se les 
enfrente. Su nombre significa La 





















Nombre real. Nanami Hibino, 
O A 
ArmaiUn paraguas! 
A pesar de su edad se comporta 
como una niñita. Siempre lleva 
consigo un conejito de peluche. 
Omi tiene que evitar los paraguazos. 
Farfarello da cuenta de ella... y todos 


los equipos lo lamentan (y no precisa 
mente porque ella les agrade) 


Yi Misión 04: 

y Lo Básico. 

OS 

viven juntos en un depar 

tamentor anexo a Koneko 

ES 

tendiendo la tienda, 

cada uno a su particular 

estilo [Aya huraño y refun 

fuñión, Youji en la caja 

registradora y dedicando 

su mejor pose de pasarela 

a las clientas, Ken amable 

mente, y Omi todo son 

risas) mientras la dueña 

Momoe Yamaguchi, los 

observa plácidamente sen 

tada con un gato en el 

RAS 

colegios e institutos veci: 

nos se agolpan en la entra: 

da para verlos (¡Es todo un 

acontecimiento encontrar 

los juntosl), comprar algu 

na planta o llamar su aten: 

NA ción. Ni qué decir que la 
$3) floreria es un éxito absoluto, 

- Por las noches, 
cuando el nego 
cio ya está cerra 
do, aparece 
Manx, el contacto 
de Kritiker, una 
organización se- 
creta 
información para 
CS 
dades criminales, 
Weif Kreuz es una 
MESS 
nos encubiertos a 
UE] 
volupte 


MC 


nen 


secretaria personal de Persia, coman- 
dante de Kritiker, les lleva una video- 
cinta, mediante la cual, y siempre en la 


penumbra (por lo que ninguno de 
ellos conoce su identidad) éste les indi 
ca el siguiente objetivo a eliminar en 
breve, despidiéndose asi: “Cazadores 
blancos en la obscuridad, cacen el 
mañana de las bestias obscuras 


Manx proporciona la información 
adicional y pregunta: ¿Entran todos? 
(los chicos son libres de elegir partici 
par o no). A partir de este punto todo 
corre a su cargo y decidirán si operan 
encubiertos o se limitan a entrar-exter 
minar-esfumarse 


MISCIMES 
La trama 

argumental. 
Puede dividirse en 
dos partes, la pri 
mera, de los capítulos 
EI ES 
dor de WK y el Clan 
Takatori con sus 
equipos de guardaes 
paldas, mientras, median- 
te saltos al pasado, sabe: 
mos algo más de los cua: 
tro asesinos blancos. 

Aya tratará de consumar 
su venganza matando a 
Reiji aunque deba mo: 
dificar la estrategia de mi 
sión con desconcierto de 
Omi y Ken, quien tendrá 
un breve romance. Aya 
encontrará a Sakura, una 
vivaz y tierna chica idénti 
ca a su hermana, que le 
MN AS 
emocional importante. 

Hirofumi y Masafumi 
desaparecen a manos del 
cuarteto en diferentes 
operativos y a pesar (no 
necesariamente) de 
Schwarz y Shreier. On 
tiene un romance cuyo 
inesperado final desen: 
trañará varias interrogantes. 
Esta parte cierra con Weifi Kreuz acu: 
sado de actos terroristas en medio de 
Ley Marcial. Aya tendrá. su recompen: 
sa, pero será una victoria amarga en la 
que Persia se verá involucrado. 


CONTINUARA. 
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> Ahora recibimos sugerencias, 
4 opiniones y críticas en 
buzon(Oseinen.com.mx 


0 si lo prefieres, 
visita nuestra nueva página de Internet 


WWwWw.seinen.com.mx 
uz De hee o 


y d: 54 y Sd eres de los que gusta 
de escribir largo 

y tendido 

con papel y tinta, 



















¡también tenemos 
una dirección para til. 


fe Ñ Obrero mundial 804 
Col. Alamos 
' SP. 03400, México, D.F. 


Y AN 


lg b 
Ley ista Para Chayos y de chavos 
a nOs sabes tus iniciada: 
S5uÍn B dl 


COMA E 0. 





http://arlequincreations.org Facebook: Blog Anime ArlequinCreations 


¿Tienes muchos comics y ya 
no sabes que hacer con ellos? 


¿Coleccionas tarjetas, manga, 
figuras de acción, etc? 


Gana dinero y encuentra lo 
que buscas en: 


DONDE COMPRAS Y VENDES DE TODO 


Buscanos aquí. 
http //MUIMAEIE RNA ca dohtserenco mm. max 





